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JavaScript — en introduktion

Vad ar JavaScript?

Till att borja med sa ska vi gora oss av med en vanlig missuppfattning: JavaScript ar inte Java och
JavaScript har i alla avseenden ganska lite med Java att géra. JavaScript dr, som namnet antyder,
ett skriptsprak och dess tillampningar ”lever och frodas” endast inuti en webblasare. Det gar alltsa
inte att exempelvis skapa ett sjalvstandigt, exekverbart program av ett JavaScript, utan man baddar
in alla skript i en webbsida och dessa exekveras sedan av webbléasaren. Ett forbehall &r ju forstas
att den aktuella webblédsaren har en JavaScript-tolk, och det har ju inte alla! I skrivande stund kan
man val saga att webben domineras av Netscape Navigator och Internet Explorer. Bada dessa
hanterar JavaScript — om &n lite olika som vi senare bittert kommer att erfara! Dessutom pastas
det att Opera numera hanterar JavaScript precis lika bra som de tva foregaende.

Man sdger att JavaScript ar ett klientbaserat skriptsprak. Med detta menas att alla skript exekveras
pa klientens (las: besokarens) dator. Ett skript manipulerar i nagot avseende de objekt som finns i
en webbsida for att gora den mer dynamisk &n vad som ar majligt med standard HTML. Négra
vanliga exempel &r: rollover-bilder, formularkontroller och smartare navigeringsfunktioner med
uppdatering av multipla ramar etc. Mer om allt detta langre fram. Det fina med att ha ett
klientbaserat skriptsprak &r ju att det som hander exekveras pa besokarens dator, utan att servern
som levererade sidan alls ar inblandad. Ni forstar sjalva vad det kan betyda for trafiken till och
fran valbesokta sajter...

Det gar att skapa nastan vad man vill med JavaScript, eftersom spraket forfogar 6ver allt sadant
som in- och utmatning av tecken, standardfunktioner for matematiska berdakningar,
kontrollstrukturer som t. ex.. if...else-satsen, egendefinierade funktioner, komparativa operatorer,
booleska operatorer etc. etc. Alltsa: allt det som vi annars ar vana att ett sprak, som exempelvis
Pascal, har. Det man kan sakna r tillgang till att exempelvis spara information pa serverns
harddiskar. Det klarar inte JavaScript, utan dar maste man anvénda andra tekniker. JavaScript ar i
princip helt ofarligt och ryktena om att s.k. cookies anvands till att stélla till det for besokaren vill
jag avfarda som grundlésa. (Cookie-mekanismen ligger tyvarr utanfér den har kursens omfattning
— las mer pa egen hand.)

Syntaxen i spraket ar valdigt lik syntaxen i C++ och Java. Kanske kom namnet JavaScript till for
att “'rida lite pa vagen”, da Java kom ungefar samtidigt. Skaparen heter Brendan Eich och
arbetade vid den aktuella tidpunkten for Netscape Communications Corporation, och denne
insag sakert vikten av att presumtiva webbutvecklare skulle uppleva syntaxen som familjar. Kom
dock ihag att t. ex. Java ar ett fullskaligt objektorienterat programmeringssprak, med vilket du
skulle kunna skapa en helt ny webblésare (inom vilken ett JavaScript skulle kunna exekveras)! Det
ar darfor mycket stor skillnad pa de bada.

Vad behdver du for att lara dig JavaScript?

Det ar valdigt bra om man redan har goda kunskaper i HTML, eftersom JavaScript i mangt och
mycket skapades for att manipulera med "HTML-objekten” i en webbsida. Daremot behéver
man inte kunna nagon programmering for att borja. Det finns manga, mycket bra bocker for vem
som helst att borja med — en sadan ar JavaScript Bible av Benny Goodman pa IDG’s forlag.
Dessutom finns det ett narmast oandligt antal tutorials pa webben att tillgd. Om man redan har
kunskaper i C++, Java, eller nagot annat programmeringssprak, kommer JavaScript inte att
bereda nagra direkta problem! Sedan behover du forstas en webblasare och en texteditor.
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Hur JavaScript integreras i en webbsida

Att badda in skripten i webbsidan
Ett skript baddas in i en webbsida mellan <SCRI PT></ SCRI PT> taggarna pa foljande vis:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>En webbsi da! </ Tl TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavasScri pt"”><!--

/1 Har kommer JavaScript koden...

/! Kod som |igger innanfor HEAD-taggarna maste

/1 anropas fran dokunentet — t. ex. fran ett OnMuseOver-event
/1 eller annat funktionsanrop

/1 --></SCRI PT>
</ HEAD>
<BODY>

Har kommer innehdallet i webbsidan...
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt”><!--

/| Detta skript kors pa den har platsen
/] Objekt somskriptet refererar till miste
/| vara skapade — annars far du skriptfel

/| --></SCRI PT>
..och har tar sidan sl ut

</ BODY>
</ HTM.>

| drlighetens namn sa innehaller koden ovan mer an vad som faktiskt ar nédvandigt. Du &r sakert
fortrogen med att taggparet <! - - och - - > definierar en kommentar i HTML. Tva stycken
slashar 7/ definierar en kommentar i JavaScript. Om webbldsaren &r fér gammal och darmed inte
forstar <scrI PT>-taggen kommer den att hoppa 6ver den raden och borja med nasta. Dér hittar
den en kommentar och hoppar saledes 6ver hela skriptet, eftersom detta i sin helhet ar inbaddat i
en HTML-kommentar! Att jag sedan mitt i skriptet infogar en JavaScript kommentar paverkar ju
inte det faktum att webblésaren ser det hela som en enda stor kommentar. Pa detta vis kan jag
nagorlunda sakerstalla att gamla webblésare inte genererar fel i min sida, eller att de rent av inte
genererar sidan alls...

Jag ar dock tvingad att kommentera ut '- - >’ annars far JavaScript-tolken i Netscape problem att
forsta koden. Det finns ocksa majlighet att ladda skript fran en extern fil. Det kan vara mycket
anvandbart om manga sidor pa din sajt anvander samma skript — da slipper du badda in demi alla
sidor. Allt du behdver gora ar att spara ditt skriptbibliotek med filtillagget *.js’. Filen far inte
innehalla nagot annat an JavaScript kod — ingen HTML heller, och den skall vara sparad som en
textfil. Anta att du har ett skriptbibliotek i namnet 'mi na_skri pt . j s’, dessa blir tillgangliga for
en sida genom att badda in dem med

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt” SRC="mi na_skri pt.js”></SCRI PT>,
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Vart forsta JavaScript
Skriv in foljande kod i din editor och I&s in filen | webbldsaren!

<HTM.>
<HEAD>
<TITLE>M tt forsta skript!</TlITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt”><!--
docunent . wite(”Detta & mnmitt forsta JavaScript!”);
/| --></SCRI PT>

</ BODY>
</ HTML>

Detta bor generera en sida som ser ut ungefér sa har:

2] Mitt forsta skript! - Microsoft Internet Explorer [H[=] E3

J Arkiv  Hedigera  Wiza  Faworter  Werktbug  Hjg *

= . =2 .0 ”
Bakat Erarmat Stopp  Uppdatera
| Adress @ CAUMes\DHTML kurshirst_script htm =l
. . =
Detta ar mmtt férsta JavaScript!
=
E Flar |_|_| Den har datam o

Satsen docunment . write(”Detta ar mitt férsta JavaScript!”); &rmycketillustrativ
for hur man anvander fordefinierade funktioner i JavaScript. Har anvénder vi funktionen

wri te() som tillhér objektet docunent. Funktionen tar en strdéng som argument, vilken skall

anges inom citationstecken i parentes, och hela funktionsanropet avslutas med ett semikolon. 1
detta sammanhang ar det nog pa sin plats att tala ndgot om “the Document Object Model” (DOM).

Kort om syntax och Document Object Model

Document Object Model (DOM)

| JavaScript manipulerar man mycket med de objekt som ingar i dokumentet (=sidan). Det finns
ett motsvarande objekt i webblasaren som heter just document . Nér en webblasare (atminstone
NN och IE fran ver. 4 och uppat) laser in en sida och aterskapar den, sa skapar den samtidigt en
hel rad variabler till docunent , vilka speglar de olika objekten som ingar i sidan. Om det
exempelvis finns tre bilder i sidan kommer det att finnas en vektor — i mrages[] — med tre
element som innehaller information om dessa bilder. Den information som lagras ar exempelvis
namnet pa bilden, placering och pixelyta etc. Om det finns formular i sidan kommer vektorn
forms[] att innehalla information om dessa. Ett formular i sin tur bestar ju ofta av manga olika
delar som exempelvis textrutor, knappar av olika sorter och textfalt etc. Information om dessa
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lagras ocksa. Om jag har en 'checkbox’ i ett formulér i en sida, och med ett skript vill kontrollera
om den ar forbockad sa maste jag ju ha nagot satt att referera till den. Det &r detta som DOM ar
till for. Det finns forstas en viss hierarki mellan objekten som aterspeglas i hur man refererar till
dem. Generellt kan sé&gas att ordningen for hierarkin ar:

1. Webblésarfonstret sjélvt (wi ndow- obj ect )
2. Eventuellt en eller flera ramar (f r ame- obj ect )
3. Dokumentet (docunent - obj ect), tillsammans med | ocat i on och hi st ory
4. Objektisidan t. ex:

& lankar (1'i nks[])

& ankare (anchors[])

& lager (I ayers[], gdller bara NN)

& formuldr (f orms[])

& Javaapplets (appl et s[])

& bilder (i mages[])
5. Formularen i sin tur innehaller eventuellt:

& textrutor

& Kknappar

& select-boxar

& etc.

Om jag har namngett ett formuldr med user For moch en checkbox med checkl D, kan jag
referera till denna genom docunent . user For m checkl D. H&r ser man hierarkin klart och
tydligt, dessutom ser du att man tar sig l&ngre och langre ner i hierarkin med punkter.

Referenser till objekt i sidan

I exemplet ovan visade jag hur man kan referera till ett namngivet objekt i en sida. Det finns dven
en mer generell standard for referenser, men dessa kraver att man verkligen vet vad man sysslar
med. Dessutom &r det sa att man kan fa skriptfel om man vid ett senare tillfalle &ndrar sidans
layout! Noggrann eftertanke kravs alltsé! A andra sidan kan man géra helt andra saker med detta
andra satt att referera till objekt — darfor maste vi lara oss ocksa detta.

Referenser till namngivna objekt

En bild i en sida vilken jag skrivit in sa har: <i mg src="sokvag/ bi | d1.gi f” name="nuna”>
kan jag referera till genom: docunent . i mages[ ” nuna”] . Det dr sedan fullt mojligt for mig att
via ett skript &ndra den bildens kallfil genom féljande sats:

document . i mages["nuna”].src = "bild2.gif";

Det ar aven tillatet att referera till bildens kallfil ggnom docunent . nuna. src. Tank pa att bilden
maste ha ett unikt namn! Pa liknande satt refererar jag till textrutan user Nane i formuléret
user I nf o med document . user | nf 0. user Name. Sedan kan jag hdmta texten dar genom

nane = docunent. userl nfo. user Nanme. val ue;

I nyare versioner av webblésare ar det vanligare att anvanda standardmetoden
get El ement Byl d() istéllet. Anta att du vill komma at bilden nuna (ovan) for att andra kallfilen
till den. Du kan da skriva foljande

docunent . get El ement Byl d("nuna").src = "bild2.gif";
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Detta dr ett ganska avancerat uttryck sa vi tar upp det senare igen. Du kan nu sjalv vélja vilket satt
du véljer att arbeta med. FOrdelen med metoden get El ement Byl d() dr att den skall vara
gemensam for alla nyare webblasare enligt nan slags standard som webbkonsortiet (W3C) star
for.

Referenser till objekt generellt
Om jag vill andra kallfil till en bild och jag vet att det &r den tredje bilden i dokumentet, sé kan jag
astadkomma detta genom:

docunent.images[2].src = "bild2.gif”.

Lagg marke till att det star siffran 2 istallet for 3 inom hakparenteserna. Det ar sa darfor att
JavaScript, liksom C++ och Java, har index 0 som forsta index i en vektor. Den forsta bilden har
saledes referensen docunent . i mages[ 0]. Samma forfarande galler lankar, formular, ramar och
sa vidare. Om dina sidor ar uppbyggda med ramar och du vill ladda in en ny sida i ram nr 2 kan
du skriva pa tva satt:

wi ndow. frames[ 1] .l ocati on = "webbsi da. ht ni.
wi ndow. frames[ 1] .| ocati on. href = "webbsi da. ht ni".

En referens till en textruta i ett ramverk kanske skulle kunna se ut sa har:

nanme = wi ndow. frames[ 1] . docunent . f or ns[ 0] . user Nane. val ue;

Dvs nane far vardet av innehallet i textrutan user Nane i det forsta formuléret i den andra ramen
i ett ramverk.

Referens till spraket JavaScript

Denna referens kommer endast att behandla det mest grundlaggande om syntax och objekt i
JavaScript. Dessutom skall sdgas att de flesta objekt och metoder vi gar igenom ar kompatibla
med NIN4+ och IE4+. Det vill sdga att nagra av dem kanske ar kompatibla med versionsnummer
3 (eller t.o.m. mindre), men ta det inte for givet. Om du vill bli duktig pa att gora skriptade sidor
maste du skaffa en heltackande referens i amnet. | sadana star det ocksa klart och tydligt vilka
objekt och metoder som hor till vilken webbl&sargeneration etc. Jag foredrar sjalv att anvanda en
bok framfor att surfa fram samma information pa webben — det kanske &r en vanesak och
mojligtvis borjar jag bli gammalmodig... En riktigt bra bok i &mnet kanske kostar runt 400 — 500
kr, men det &r det definitivt vért!

Variabler

Variabler i JavaScript ar '16st typade’ — vilket betyder att de inte har nagon entydigt bestamd
datatyp. Ni som har programmerat forut vet att alla variabler maste deklareras med en viss typ, for
att sedan (eller samtidigt) tilldelas ett lampligt véarde. | exempelvis C++ finns det manga olika
fordefinierade typer av variabler — nagra ar: heltal (int), decimaltal (float), enstaka tecken (char)
och logiska (boolean) variabler. Om jag vill ha en variabel som skall representera ett heltal sa kan
jag i C++ skriva:

int x = 4;

? 2002 UIf Tornert
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Det &r sedan mojligt for mig att &ndra detta varde genom exempelvis

x = x + 1; (xblir alltsa lika med heltalet 5). Men att skriva

X "Detta ar en textstrang”;

skulle generera ett fel i néstan vilket programmeringssprak som helst, darfor att jag forsoker
tilldela en heltalsvariabel en textstrang (en textstrang ar flera tecken efter varandra som i exemplet
ovan). Inte sa i JavaScript — dér &r ovanstaende helt okej! Alla variabler &r '16st typade’. Senare i
denna bok kommer jag att visa nagra av de stranghanteringsfunktioner som finns i JavaScript. Att
hantera strangar ar en mycket vanlig programmeringsuppgift, darfor har man skaffat en hel
uppsattning med standardfunktioner fardiga att anvanda pa vilka strangar som helst. Bekvamt!
For att definiera en variabel med namnet user Name skriver du

var user Nane;

For att tilldela denna nagot varde skriver du exempelvis

userName = "Kalle Katt”; // en strang

Alternativt kan du deklarera- och initiera variabeln samtidigt genom

var userNane = "Kalle Katt”;

Nyckelordet var skriver du endast en gang for varje variabel (da den deklareras). Observera att
det nu i JavaScript &r tillatet att skriva user Name = 32.5;

Du far inte ge dina variabler vilka namn som helst. Godkanda namn ér de som innehaller s.k.
alfanumeriska tecken sdsom 'a—&’,’A—0O’,’1 -9 och’_’. Namnet far inte borja pé en siffra
dock. Sd dr t. ex. user Name, user2, fred_flinta godkanda namn pa variabler. Icke
godkanda ar user nanme (med mellanslag), 2user, fred@]!inta.se 0sv. Ta dock for vana att
ge variabler namn med tecken fran det engelska alfabetet. Anledningen ér att risken for skriptfel
da minimeras.

Pa grund av att variabler egentligen har olika typ beroende pa vad du tilldelar dem, kommer ocksa
typomvandlingar att ske automatiskt. Om du till t. ex. adderar heltalet 3 med strdngen ’3” kommer
du att fa ”33” som resultat (en strang, inte heltal). Har lamnar jag 6ver till en uttémmande
referens, eller till din experimentlustal Om du gdrna vill ha ett heltal eller decimaltal kan du
anvanda de foérdefinierade funktionerna par sel nt () och par seFl oat (), vilka ger heltal
respektive decimaltal som resultat. Ett exempel:

parsel nt (10 Downi ng Street”) ger resultatet 10 (heltal).

Vektorer

Vi har redan sett hur man kan referera till den tredje bilden i en sida genom

docunent . i mages[ 2] . Vad betyder egentligen i mages[ 2] ? Jag sa under rubriken 'Referenser
till objekt i sidan’ att webbléasaren skapar en avbildning av webbsidan dar alla objekt finns
representerade i vektorer. 53 kommer information om alla bilder i sidan att finnas representerade i
vektorn i mages[] . Vi har alltsa att géra med en vektor — men vad ar det da? Téank dig en tabell
med ett antal kolumner. | varje kolumn finns ett heltal, och kolumnerna & numrerade med ett
index fran 0 och uppat i steg om ett. Om radrubriken ar t al nr skulle det se ut s hér:
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index 0 1 2 3 4 etc.
talnr 5 12 25 7 34 etc.

Vi skulle kunna refereratill talet 25 som talet pa raden talnr och kolumn 2”. Pa
programmeringssprak gor man samma referens genom tal nr[ 2], dar t al nr &r en slags
tabellvariabel — en vektor — ungefar som radrubriken ovan. Hakparenteserna anvands alltsa for att
referera till det aktuella talet i vektorn t al nr. Sd man kan séga att t al nr &ar en vektorvariabel

som innehaller flera tal och t al nr[ 2] &r endast ett tal (det tredje) i den vektorn. | DOM é&r

i mages[] en vektor med bilder, och i mages[ 2] &r en bild.

Nar anvands vektorer och hur skapar man dem?

Vektorer &r alldeles ypperliga att anvdnda om skripten som manipulerar med objekten i dem gor
det via upprepade slingor. Téank dig att jag har en vektor nySt ri ng med 10 textstrangar i, och sa
vill jag skriva ut allt som finns i den vektorn. Istéllet for att skriva

docunent . write(nyString[index]); tio ganger —en for varje index sa kan jag automatisera
hela forloppet med en for-slinga:

for (var i = 0; i < 10; i++)

{
}

docunment. write(myString[i]);

Forsta gangen slingan kors har i vardet 0 och darfor kommer ny St ri ng[ 0] att skrivas ut. Nasta
gang slingan kors har i:s varde okats till 1 och darfor skrivs myst ri ng[ 1] ut osv osv. Hur for-
slingan fungerar mer ingaende laser du under rubriken *for-slingan’.

Att skapa en vektor
Om jag vill skapa en vektor med namnet ny St ri ng innehallande tio textstrangar skriver jag

var nyString = new Array(10);

(Kom dock ihag: Eftersom JavaScript &r [6st typat sa ar det inget som séager att vektorn maste
innehalla just strangar — det star mig fritt att vélja innehall i vektorn precis hur som helst. Detta
kan kdnnas mycket markligt for alla er som har programmerat forut). For att fylla vektorn med
strangar kan jag skriva:

nyString[0] = "Kalle Katt”;
nyString[1l] = "Dagge Mask”;
myString[2] = "Gusten CGorilla”;
myString[3] = "Fia Flodhéast”;
myString[4] = "Peter Polis”;
etc.

Nar jag har fyllt hela vektorn kan jag alltsa exekverafor-slingan i foregaende avsnitt for att skriva
ut allting pa en gang. Nu finns det en del att séga om operatorn new, med vilken man egentligen
reserverar minnesutrymme for att kunna lagra vektorns all information. Detta minnesutrymme
kan senare frigdras med operatorn del et e for att inte fa vad man brukar kalla minneslackage — dvs
att skripten tar i ansprak minnesutrymme som de senare inte aterlimnar. Men i arlighetens namn
kan ni nog fullstandigt bortse fran sadana eventuella effekter (sarskilt som de datorer vi anvander
har nagra kilobytes att avvara for vara sma enkla skript)...
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Aritmetiska operatorer

De fem (?) réknesétten

JavaScript har sjalvklart alla majligheter till matematiska berékningar i dina skript. De fyra
raknesatten har de gamla valkanda operatorerna '+, ’-’, ™" och '/’. Resultatet fran en berakning
beror pa datatyperna av de ingaende vardena. Jag namnde det kort under rubriken 'Variabler’:
Om jag adderar heltalet 3 med strangen 3" far jag resultatet ”33” (stréng, inte heltal). Déarfor kan
det vara av intresse att titta pa alla fyra operatorerna med dess eventuella resultattyp.

Symbol | Uttryck |a och b kan vara Resultat

+ a+b heltal, dec.tal och strang | heltal, dec.tal och strang
- a-b heltal, dec.tal heltal, dec.tal

* a*b heltal, dec.tal heltal, dec.tal

/ a/b heltal, dec.tal heltal, dec.tal

Det finns en femte mycket vanlig operator (raknesétt) som kallas modulo-operatorn. Denna skrivs
med '%’ — tecknet. Den delar ett tal med ett annat och returnerar divisionsresten. Ta exempelvis
a=5o0ch b =2.Om du delar amed b far du 2,5 eller egentligen 2 hela och divisionsresten 1.
Resultatet av a % b (I&ses ”a modulo b’’) blir d&rfor lika med 1 (resten nér du dividerar 5 med 2).

Symbol | Uttryck |a och b kan vara Resultat

% a+b heltal, dec.tal heltal, dec.tal

'++’ - operatorn (med flera)

| JavaScript, saval som i C++ och Java, kan vi anvanda skrivsittet i ++ for att 6ka variabeln i:s
varde med 1. Det &r alltsa detsamma som att skrivai = i + 1;. Det finns ocksa det omvanda,
i --, vilket minskar i:s vdarde med ett. Som om inte detta vore nog finns det &nnu fler operatorer
av samma sort (det finns fler, men jag ndjer mig med dessa):

Symbol | Uttryck | Betyder

++ i ++; i =i + 1:
- i--; i =i - 1
+= a += b: |a = a + b:
-= a-=>b;|a=a- b;
* = a*=b;|a=a®* b,
/= a/=Db;la=al b

Jag tycker inte de har sa stor betydelse, man kan ju enkelt astadkomma samma sak i alla fall. Men
nu vet ni vad det betyder. Jag kommer att anvanda mig av dem i detta dokument.

Komparativa operatorer
Det finns ett antal fordefinierade operatorer for att jamfora véardet pa tva variabler. De &r:

Symbol Beskrivning

== ar lika med’

I= ar inte lika med’

> "ar storre an’

>= ar storre an, eller lika med’
< ‘ar mindre an’

<= "ar mindre an, eller lika med’

? 2002 UIf Tornert
13



Dynamisk HTML.: UIf Tornert
En introduktion till JavaScript. ulftt@gy.varmdo.se

Resultatet fran en jamforelse med dessa operatorer ar av typen boolean (logisk), och har vérdet
true eller false. Satsen 5 >= 3 ger darfor resultatet true. Jag kan darfor definiera en variabel check

var check = (5 >= 3);

som far vardet true. Man anvénder dessa ofta med kontroll- och loopstrukturer, vilka presenteras i
nasta avsnitt.

Kontroll- och loopstrukturer

If ... else — satsen

I alla programmeringssprak aterfinner du denna konstruktion som oftast syftar till att styra
programmets flode at olika hall beroende pa statusen hos en eller flera variabler. Grundsyntaxen
for satsen dar

if (testvillkor)

{
/]l satser somkérs omtestvill koret ar uppfyllt
}
el se
{ . -
/'l satser som kodrs omtestvillkoret inte ar uppfyllt
}

Ett testvillkor skulle kunna varai f (x >= 10).Om x ar storre an, eller lika med 10, kommer
satserna inom det forsta paret med klamrar (tecknen '{’ och '}’ — aven kallade masvingar) att
koras. Om x dr mindre dn 10 kors satserna inom nésta par av klamrar. Klamrarna har en central
roll da dessa sarskiljer block med kod fran varandra. Detta mojliggor for programmeraren att
styra programmets flode precis sa som han/hon vill. Detta sétt att forst testa ett villkor och sedan
exekvera kodblock kan dven utdkas till nastlade if...else-satser:

if (testvillkor)
{

kodbl ock.
else if (nasta testvillkor)
kodbl ock. .

else if (nasta testvillkor)

kodbl ock.
} osv osv

Man skulle kunna ténka sig foljande kod

if (x >= 10)
{

docunent. wite(”"Talet &r storre &n, eller lika nmed 10.7);

}
else if (x < 10)
{

}

el se

docurment . write(”Talet & mndre an 10.");
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{
}

Héar kommer det sista blocket endast att kéras om de tva komparativa testen ovan misslyckas,
och det kan de bara géra om x inte &r ett tal alls.

docurment . write(”Fel: Argunentet ej ett tal.”);

Villkorsoperatorn
Tank dig att du vill satta en variabel till ett av tva varden beroende pa om ett test resulterar i
vérdet sant eller falskt. Man kan med if...else-satsen ténka sig foljande

var i sNN;

i f (navigator.appNane == " Net scape”)
i SNN = true;

el se

i sSNN = fal se;

Detta betyder att variabeln i sNN far vérdet t r ue om webblésaren ar NN, och vérdet f al se
annars. Detta gar att skriva pa foljande mycket bekvama sétt

var i sNN = (navigator.appNane == "Netscape”) ? true : false;

Dvs. det vi tidigare skrev pa fyra rader blir nu bara en rad. Detta skrivsétt anvands ganska flitigt
vid exempelvis browserkontroller, och om ni nagongang stoter pa det vill jag att ni skall veta vad
satsen betyder (syntaxen ar ju nagot kryptisk).

for-slingan

Manga ganger vill man géra samma sak ett upprepat antal ganger. Man brukar sdga att man
exekverar en loop, eller en slinga. Ett exempel kan vara att leta igenom en heltalsvektor efter tal
som dr storre an 100, och sedan spara indexen till de talen. Dessa kan sedan bearbetas efter
slingan pa onskat satt. Grundsyntaxen till for-slingan ar

for (var i = start; i < stop; i++)

{
}

/1 satser i slingan..

Du anger alltsa ett startvarde for upprakningsvariabeln i , en logisk test for nar du skall stoppa
och hur upprékningsvariabeln skall uppdateras. Du maste ju inte deklarera upprakningsvariabeln i
for-slingan pa det hér séttet, du kan lika gdrna gora det fore slingan. Uttrycket i ++ betyder att i :s
varde skall 6kas med 1 varje gang slingan korts igenom. Om alltsa startvardet pai &ar 0 sa kommer i
att vara just 0 under hela forsta slingan. Dérefter 6kas i till 1 och slingan upprepas. Om
stopvardet ar 10 kommer slingan att kdras dnda tills i &r 9, men nér i :s véarde blir 10 avbryts hela
for-slingan, eftersomi < 10, och skriptet fortsatter med nasta sats direkt efter slingan. Lat oss
forst skapa ett mycket enkelt (och lika meningsltst) exempel. Jag vill skriva texten 'Jag heter Kalle
Katt!’ pa skarmen tio ganger. Da skulle jag kunna anvénda foljande for-slinga:

for (var i = 0; i < 10; i ++)

{
}

docunent .write(”Jag heter Kalle Katt!<BR>");

? 2002 UIf Tornert
15



Dynamisk HTML.: UIf Tornert
En introduktion till JavaScript. ulftt@gy.varmdo.se

Lagg mérke till att jag satter startvardet till 0 och testuttrycket tilli < 10. Det innebadr att slingan
kommer att koras fram till och med dai = 9, men inte 10! Fran 0 till 9 r det 10 ganger, vilket
stammer med vad jag onskade mig. Lagg ocksa marke till att jag lagger in en <BR>-tagg innanfor
citationstecknen for att fa en radbrytning vid varje utmatning.

while-slingan

Det &r inte alltid man vet exakt hur manga ganger man skall kora en slinga och da ér for-slingan
inte till mycket hjalp. Man kan da anvénda sig av while-slingan. Denna utvérderar ett logiskt test
och kor sedan satserna i slingan om testvillkoret &r uppfyllt. Grundsyntaxen &r:

while (testvillkor)
{

}

/'l satser i slingan..

Ett exempel skulle kunna vara om du har ett formuldr med ett antal radioknappar (som alla har
namnet user Choi ce) och du vill kolla vilken knapp en anvandare har valt. Losningen kan se ut
sa har:

var i = 0;
while (!formuserChoice[i].checked)
{
i ++;
}

docurent . write(”Du val de + formuserChoice[i].value + ".");

Lagg marke till att jag definierar en uppréakningsvariabel fore while-slingans ingang. Lagg ocksa
marke till testuttrycket som betyder 'om knappen user Choi ce nr i inte ar nertryckt’ sa...

Det enda som gors i slingan &r att i :s varde 6kas med ett, detta for att testa om nasta knapp ar
nertryckt eller inte. Till sist vill jag gora dig uppmarksam pa hur man konkatenerar (slar samman)
uttryck i JavaScript. | satsen

docunent . wite(”Du valde ” + form userChoice[i].value + ".");

ar'Du valde ’ en strang och f or m user Choi ce[i ] . val ue en variabel (som i och for sig hdmtar
en strdng). Jag lagger dessa till varandra genom att anvénda + tecknet. Strangar som vanligt inom
citationstecken och variabler utan.

do-while slingan

Denna slinga anvands ungefar som while-slingan, dvs da man inte sakert vet hur manga ganger en
slinga skall koras. Det som skiljer dem at &r att do-while slingan forst kors igenom en gang och
utvarderar ett logiskt uttryck efterat Om detta ar uppfyllt upprepas slingan. Grundsyntaxen for
slingan ér:

do

{
/1 satser i slingan...
} while (testvillkor);

Ett problem dar det krévs en slinga med oként antal upprepningar brukar kunna l6sas bade med
while- och do-while slingorna. Men ibland kan den ena kdnnas mer bekvdm &n den andra. Det
star dig oftast fritt att vélja en av dem.
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switch-satsen

Nér man testar flera olika utfall av en variabel kan det vara fordelaktigt att anvanda switch-satsen.
Man skulle kunna likna dess funktionalitet vid en néstlad if...else-sats. Grundsyntaxen for switch-
satsen ar:

switch (vari abel)
{
case utfall 1:
/] satser...
br eak;
case utfall 2:
/] satser...
br eak;
osv. .

}

Den har konstruktionen tillater programmeraren att lata skriptet ta en av manga olika véagar
beroende pa statusen hos en variabel. Med case provar du statusen hos variabeln och om den
uppfyller testet kommer koden darefter att exekveras. Oftast vill man avbryta switch-satsen efter
en sadan handelse och aterlamna kontrollen till satserna efter hela switch-blocket. Det
astadkommer du med br eak; . Antag att du vill kontrollera om prickarna pa en tarning
representerar ett jamnt- eller ojamnt varde. Du skulle da kunna lagra vérdet i en variabel — nr —
och darefter lata denna passera foljande test:

switch (nr)
{
case 1: // Omnr ar 1
docunment . write(”Talet &ar ojamt!”);
break; // hoppa Over resten av switch-bl ocket
case 2:
docunent.wite(”Talet &ar jamt!”);
br eak;
case 3:
docunent . write(”Talet &ar ojamt!”);
br eak;
} och sa vidare...

Detta sétt ar nu ganska (las: mycket) otympligt och det finns forstas manga, mycket battre satt att
|6sa detta lilla problem pa. Men for att demonstrera en finess med switch-satsen visar jag foljande
kod:

switch (nr)
{

case 1. case 3. case 5:
docunent.wite("Talet &ar ojamt!");
br eak;

case 2: case 4. case 6:
document . write("Talet ar jamt!");
br eak;

}

Man kan alltsa stapla utfallen pa varandra om dessa dnda skall fa samma utgang i skriptet.
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Logiska operatorer

Om du i en if...else-sats vill kontrollera vardet pa tva, eller flera, variabler samtidigt kan du
anvanda vad som brukar kallas logiska (eller booleska operatorer). Anta att du vill kontrollera om
en besokare har fyllt i sin e-post adress, och bockat fér en checkbox i ett formulér. Anta att
bestkaren i checkboxen kan ange om han/hon vill bli kontaktad av dig. Det &r ju bra om du far
en e-post att skicka information till, och det ar ju ocksa bra om endast de som bockat for
checkboxen blir kontaktad (for att slippa irritation). Du vill alltsa kontrollera om textrutan for e-
post OCH checkboxen for kontakt har korrekt indata. Anta att textrutan heter emai | och
checkboxen cont act . Bada finns i formuléret user I nf o. D kan du skriva sa har:

i f ((docunent.userlinfo.emil.value !'="") && (docunment. contact.checked))
{
/1 satser som kors om bada villkoren &ar uppfyllda
}
el se
{
/1 satser som kérs annars...
}

| if-satsen ser du &&-operatorn, vilket motsvarar ordet OCH. Det betyder att villkoret till vanster-
OCH till hoger om operatorn maste vara uppfyllda samtidigt for att det 6vre satsblocket skall
exekveras. Det vanstra villkoret betyder ”om textrutan email inte &r tom”, det hdgra betyder ”om
checkboxen &r forbockad”. (Kom ihdg att operatorn | = betyder ar inte lika med”). Den logiska
kontrollen motsvarar darfor nastan vara ambitioner. Det finns forstas en stor lucka i denna kod —
kan du se vilken? Tank om en besdkare skriver in sin e-post adress som allan@ @passagen.se.
Vart skript kommer att godta detta som godkéand e-post adress nar den inte alls &r det! Har maste
vi gardera 0ss mot nonsens-indata. Mer om detta langre fram.

De logiska operatorerna vi har att tillga ar:

Operator | Namn Exempel Resultat

&& OCH a & b Bool ean (true eller false)
| ] ELLER al|] b Bool ean (true eller false)
! I NTE la Bool ean (true eller false)

Det gar ocksa bra att stapla tester pa varandra som i:

if ((a<=58&&b>3) ||] (a>10 && b < 12))

vilket betyder om (a <=5OCH b > 3) ELLER om (a > 10 OCH b < 12)”. Parenteserna ger
prioriteringsordning at villkoren. Det har kommer att tolkas som ett logiskt test med ELLER-
operatorn, dér de bada villkoren till vanster- och hoger i sin tur ar logiska tester med OCH-
operatorn (tillsammans med de komparativa operatorerna). Borjar det bli lite knepigt? Lugn — det
ordnar sig!

Funktioner

Funktioner i JavaScript & de komponenter som utfor de fordndringar eller berdkningar som du
vill ha i en given situation. Vi skall lara oss hur man skapar en funktion och hur man anropar den.
Antag att du har ett formulér i en sida med en textruta d&r en anvandare kan skriva in ett tal. Du
tar detta tal och berdknar kvadraten pa det och skriver ut det i en annan textruta. Det skulle
kunna se ut sa har:
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3 G:\wulfttsinternet\DHTML_kurshskriptiswitch_... [EI[=] E3 |l <} G:\ulfttsInternet\DHTML_kurshskriptiswitch_... =] B3
J fLrkiv  Bedigera VWiza Favonter  Yerktyg  Hijalp J Arkiv  HBedigera Wiga Favonter  Werlklug  Hialp
- > > > + = 5 >
Bakat T Frarnat T Stopp |ppdatera Bakat T Framat 7 Stopp Uppdatera
| fress [ @7 Kipt/swich_satsen him7dice=1 7] @ Gatil || Lankar || || Adress [£] kipt/switch_satsen him7dice=1x| > Batil || Lankar
Slortv . ett tal; Sty et tal;
12 E
Fuwadreral |
Ewadraten pa talet blir: | Evadraten pa talet bl |4
|@ Klar I_ ’_ E‘g Lakalt intranat 4 |@ Klar ’_ I_ Eiﬂ Lakalt intratat i

Nar jag skrivit in talet 2 i Gvre rutan trycker jag pa knappen och far resultatet 4 i nedre rutan.
Knappen maste alltsa anropa en funktion, ta vardet fran dvre rutan, berakna kvadraten och aterge
resultatet i nedre rutan. Hur gér man nu detta? Jag tror vi enklast tittar pa koden till sidan:

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ Tl TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function kvadrera()

nr;

{
var nr;
nr = docunent.forns[0].siffra.val ue;
nr =nr * nr;
docunent . forns[0].resultat.value =
}
[/l --></SCRI PT>
</ HEAD>
<BODY>
<forme

Skriv in ett tal:<BR>
<i nput type="text"

Kvadraten pa talet blir:

</ fornme

</ BODY>
</ HTML>

Funktionshuvudet

nanme="si ffra"><BR>
<i nput type="button" val ue="kvadrera!"
<i nput type="text"

onCl i ck="kvadrera() " ><BR>
name="resul t at " ><BR>

Vi borjar med funktionens huvud. En funktion maste borja med ordet f unct i on och darefter
anger man funktionens namn med eventuella parametrar innanfor parentesen. Med parametrar
menas egentligen variabler man kan skicka med till funktionen, som darefter anvander dessa for
berakningar. Om funktionen tar flera parametrar skall dessa skiljas at med komma-tecken.

Grundsyntaxen for ett funktionshuvud blir darfor:

function funkti onsNamm( paraneterl,

par anet er 2,

osV)
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Var funktion har inga parametrar alls, eftersom parentesen ar tom. Vi skall titta pa hur man kan
skicka med variabler till en funktion lite senare. Funktionshuvudet ser nu alltsa ut sa har:

function kvadrera()

Funktionskroppen

Efter huvudet kommer kroppen, och den skall omges med klamrar. Allt som star innanfor dessa
kommer att tillhdra funktionskroppen, och det ar dessa satser som kors nar funktionen anropas. |
vart fall innehaller kroppen:

{

var nr;
nr = docunent.forns[0].siffra.val ue;
nr =nr * nr;

docurnent . forns[0].resultat.value = nr;

}

Den forsta raden innehaller en deklaration av variabeln nr . Pa rad tva tilldelar jag denna vardet av
det som stdr i textrutan med namnet si f f r a. Pa rad tre beraknar jag kvadraten pa detta tal och
slutligen pa rad fyra presenterar jag resultatet i textrutan med namnet r esul t at. Sa langt allt vl
— men det finns fortfarande mycket att sdga! Vad hander om nagon skulle raka skriva in en
bokstav istéllet for en siffra, eller om siffran inte &r ett giltigt tal till ditt skript. Man maste oftast
sakra upp skripten for den hdr typen av fel, men det tar vi senare!

Funktionsanropet

Jag har i det har fallet placerat funktionen mellan <HEAD></ HEAD> taggarna. Det innebér att
funktionen maste anropas pa nagot sétt. | det hér fallet [6ser jag detta med en s.k. event-handler.
Det finns manga sadana att tillgd och dessa avfyras nar anvandaren gor nagot speciellt —
exempelvis trycker pa en knapp i ett formular. Da avfyras (bl a) eventet onClick och jag kan fanga
upp detta och se till att 'event-handlern’ anropar min egen funktion. Jag ser alltsa till att dirigera
event-handlern onClick till min funktion med satsen

onCl i ck="kvadrera()”
inuti <i nput > taggen.

Det finns ett annat mycket vanligt sétt att anropa en funktion. I NN och IE finns det en sarskild
URL som du kan anvinda —denna ar j avascri pt : f uncti onName() . Har star

functi onNane() for nagon funktion som du sjalv har skapat. Pa det sattet kan man lata en lank
anropa en funktion istéllet for att ladda ett nytt dokument. Det kan handa att funktionen du
skapar faktiskt laddar ett nytt dokument, men den kan ju gora sa mycket mer! For att lata en lank
anropa funktionen showi nf o() kan man skriva

<a href="javascript:show nfo()”>Visa info</a>

dér funktionen showi nf o() &r definierad nagonstans i sidan (oftast brukar man definiera
funktioner i <HEAD> sektionen).

Funktioner och lokala variabler
Variabeln nr i funktionen kvadr er a() &r vad man kallar en lokal variabel. Det innebdr att endast
funktionen sjalv har tillgang till den. Om jag i en annan funktion, eller utanfér funktionen, forscker
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att referera till variabeln nr kommer jag att fa ett eventuellt skriptfel, eller logiska fel i skriptet.
Déaremot kommer alla funktioner att ha tillgang till variabler som deklareras som globala. Man
brukar deklarera alla eventuella globala variabler innanfér <HEAD></ HEAD> taggarna. Om jag vill
gora variabeln nr global i skriptet ovan kan jag méblera om lite:

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

var nr;

function kvadrera()

{
nr = docunent.fornms[0].siffra.val ue;
nr =nr * nr;
docurnent . forns[0].resultat.value = nr;
}

- - ></ SCRI PT>

Nu ar nr global och andra funktioner har ocksa tillgang till den. Tag dock varning! Du kan fa
oavsiktliga férandringar av en global variabel, eftersom alla funktioner du skapar har tillgang till
den. Man brukar forsoka anvanda sa fa globala variabler som majligt. Dessutom &r det sa att om
du nu i funktionen kvadr er a() skriver in satsen

var nr;

kommer denna att vara den variabel som de efterkommande satserna arbetar med, medan den
globala variabeln ldmnas orérd! Om du i en annan funktion behdver arbeta med detta vérde
maste du antingen arbeta med en global variabel, eller hellre skicka med variabeln till den
funktion som skall arbeta med den. Det &r darfor viktigt att du tanker igenom fran borjan hur du
bor deklarera dina variabler!

Funktioner och parametrar
Jag visar nu kort hur man kan skicka med ett varde till funktionen. Betrakta koden nedan

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE></ TI TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function kvadrera(nr)

nr =nr * nr;
docurent . forns[0].resultat.value = nr;

}
- - ></ SCRI PT>

</ HEAD>
<BODY>

<forne

Skriv in ett tal:<BR>

<i nput type="text" name="siffra"><BR>

<i nput type="button" val ue="Kvadrera!"

onCl i ck="kvadrera(this.formsiffra.val ue)"><BR>
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Kvadraten pa talet blir: <input type="text" name="resultat"><BR>
</ fornp

</ BODY>
</ HTML>

Funktionens huvud och kropp ser nu ut sa har:

function kvadrera(nr)

nr =nr * nr;
docurent . forns[0].resultat.value = nr;

}

Nu innehaller funktionen en parameter som heter nr. Denna ar inte deklarerad vare sig globalt,
eller lokalt, men det blir en lokal variabel som skickas med anropet. Nu underséker vi hur
variabeln skickas. Jag har andrat i event-handlern onClick sa att denna anropar

kvadrera(this.formsiffra. val ue)
Det som star inne i parentesen ar precis liktydigt med
docunent . forns[ 0] . si ffra. val ue.

och funktionen far darfor — precis som forut — vardet i den forsta textrutan att arbeta med. Det
betyder att t hi s. f or mrefererar till formuldret document . f or ms[ 0] . Nyckelordet t hi s &r lite
speciellt och ibland mycket bekvamt att anvanda (det gar att anvanda till mer). Kom ihag att
forns[ 0] refererar till det forsta formularet i sidan. Och eftersom det bara finns ett enda
formular behover jag inte vara sarskilt noggrann med mina referenser. Jag skulle forstas kunna
namnge formuléret och referera genom

docunent . f or nul ar Nam. si f f ra. val ue.
som du laste om under rubriken 'Referenser till namngivna objekt’.

Rekursiva funktionsanrop

Jag vill demonstrera en teknik till som anvénds i samband med funktioner. Eftersom man kan
programmera vilka satser som helst i en funktion, sa borde man ju kunna lata en funktion anropa
sig sjalv. Det kan man ocksa — och det &r dessutom anvandbart manga ganger! Att lata en
funktion anropa sig sjélv kallas for ett rekursivt funktionsanrop. Jag skall kort aterge det kanske
vanligast skolexemplet pa sadana — namligen i det fallet vi beraknar fakulteten pa ett heltal.
Fakulteten pa ett heltal n definieras ggnom n*(n?1)*(n?2)"..."(n? (n ? 2)) ‘1 och skrivs pa

kortare form n! . Men vad betyder den har grekiskan da? Ja, vi tar talet n och multiplicer det med
(n-1), sedan tar vi resultatet av den berdkningen och multiplicerar med (n- 2) etc. etc. Vi avslutar
repetitionen da vi kommer till talet 1. Ett exempel: 3? 5°4°3 2°1, vilket &r lika med 120. Nu
fragar man sig forstas om det finns nagot smart satt att lata datorn rakna ut fakulteten for ett tal n
(dvs n1). Vi maste forstas skicka med vardet fran borjan sa att funktionen vet vad den skall arbeta
med, men sedan da? Kom ihag: Nar man skickar med ett vérde till en funktion sa blir detta en
lokal variabel som denna funktion arbetar med. Detta utnyttjar vi i féljande exempel. Ta en titt pa
koden nedan (skriv garna in den sjélv i en sida och kontrollera att den fungerar).

<HTM_>
<HEAD>
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<TI TLE>Fakul tet! </ TI TLE>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function fak(n)

{
if (n >=2)
return n * fak(n-1);
el se
return 1;

}

functi on showRes()

{

var n = parselnt(docunent.forns[0].siffra.val ue);
/1 eventuell kontroll av indata
docurent . forns[ 0] . fakul tet.value = fak(n);

}
Il --></ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<forme

Mata in ett heltal:<BR>

<i nput type="text" name="siffra"><i nput type="button" val ue="Ber dkna"
onCl i ck="showRes() " ><BR>

Fakul teten pa detta tal &ar:<BR>

<i nput type="text" nanme="fakultet">

</fornp

</ BODY>

</ HTML>

Knappen i formuldret anropar funktionen showRes() viaond i ck="showRes()”. Denna
funktion laser in vérdet fran textrutan si f f r a och gor ett heltal av detta med par sel nt ()
(hérefter bor man ha eventuell kontroll av indata, men for enkelhets skull uteldmnar jag det har).
Sedan ser jag till att textrutan f akul t et far vardet av f ak( n) . Det &r detta funktionsanrop vi
skall koncentrera oss pa. Forsta kommentaren jag vill ge &r pa sjalva satsen

docunent . forms[ 0] . fakul tet.value = fak(n);

For att denna skall fungera maste ju funktionen f ak(n) ldmna ett resultat som kan skrivas in i
textrutan f akul t et. Det gor man med nyckelordet r et ur n inuti funktionen. Nu kommer vi till
finnessen. Titta igen pa funktionen f ak( n), anta att vi skrivit in talet 5 i textrutan si f f r a.

function fak(n)

{
if (n >=2)
return n * fak(n-1);
el se
return 1;
}

Den tar forst talet 5 fran textrutan, och testar om 5 &r storre eller lika med 2. Eftersom det 4r sant
kommer funktionen att returneras * fak(5-1), dvs vi kommer att fa tillbaka 5 ganger 4. Men
da har vi ocksa anropat funktionen f ak(n) tva ganger, vilket innebdr att vi har tva kopior av
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samma sort i minnet samtidigt. Det ar dessutom sa att de har varsin variabel med samma namn n.
Men pga att denna &r lokal kommer den forsta funktionen att arbeta med ett n som &r vért 5, den
andra med ett n som &r vért 4 etc. Den kopia som arbetar med n = 4 kommer ju att testa om 4
ar storra an 2. Detta ar ocksa sant, vilket innebér att vi kommer att fa tilloaka 4 ganger 3 har. For
varje gang vi anropar funktionen far vi ytterligare en kopia av funktionen i minnet, vilken har sitt
eget n med ett varde som r ett steg mindre an den “anropande” funktionen. Sa haller det pa tills
n blir mindre &n 2. Da kommer den sista kopian av f ak(n) att returnera véardet 1. Det betyder att
nivan ovan kan returnera 2 * 1 = 2, nivan ovan denna kan returnera 3 * 2 = 6, nivan darefter 4 *
6 = 24 och slutligen 5 * 24 = 120. Det betyder att berékningarna inte startar forran samtliga
vérden mellan 5 och 1 finns i minnet (i var sin kopia av f ak( n) ). Berdkningarna gors sedan
baklanges, fran den sist skapade kopian till den forsta. En liten principskiss 6ver vad som sker i
minnet kan se ut sa hér:

1
- k
n=1[ -o | \ Skapar

n=3 | kopior av

n=4 =5 f ak(n)
Berdknar FZN

bakléanges viar et urn
n * fak(n-1)

#% Fakultet! - Netscape

Fil= Edit Yiew Go Communicator Help

e e A D e w3 &N

Back Fanward Reload Horme Search  Metzcape Print Sty
,@t' Bookmarks & Lcu::ation:IUHes.ﬂ'DHTML_kurs.f'fakultel.htm j ﬁ"w’hat's Related
J%InstanlMessage Wwiebhdail R adia People ellow Pages Downloa

IMata in ett heltal:

|5 Berikna |

Falculteten pa detta tal ar:
{120

[ =D=] |Document: Done =l e = SR AN

Det har ar inte sa latt att forsta i sin helhet forsta gangen, sa bli inte missmodig om du tycker att
det ar svart. Vi kommer inte att arbeta sarskilt mycket med rekursion, men jag vill anda belysa
tekniken. Rekursiva funktionsanrop kan komma val till pass vid exempelvis animering, eller
tidrakning med JavaScript.

Events och eventhandlers

Med de grafiska granssnitten i var tids datorer och operativsystem stalls det stora krav pa hur
applikationer och operativsystem samarbetar for att fanga aktiviteten fran den som kor
applikationen. Om du som besokare pa en webbsajt anvander bade mus och tangentbord for att
navigera och fylla i formulér etc., vill du gdrna att webbldsaren skall uppfatta alla kommandon du
ger den for att besoket skall upplevas sa smidigt som majligt. Manga objekt i JavaScript har s.k.
event-handlers for att fanga upp aktiviteten fran en besokare. Det finns en hel del olika event-
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handlers for att ta hand om musklick, musrorelse, dubbelklick m.m. Vi har redan talat om onClick
da vi kvadrerade ett tal fran ett formular. Namnet avsl6jar ju vad det handlar om — nér besokaren
klickar med musen, avfyras ett onClick-event och detta fangas upp av event-handlern onClick.
Event-handlern onClick ar sedan under din kontroll och du kan dirigera den till att utféra vad som
helst. Det fina med detta dr att du som skriver JavaScript for en webbsida inte behdver ha en
susning om hur denna process gar till under ytan (vilket ar rejalt komplicerat). I JavaScript fangar
vi events som Fantomen fangar skurkar — latt och ledigt alltsa! Jag kommer att vika ut nagra av de
mest centrala objekten nedan och dar listar jag ocksa de eventuella event-handlers vi kan ha nytta
av.

Objektet '"document’

Vi har redan tjuvtittat lite pa detta objekt, och har kommer en mer utforlig (men inte komplett)
beskrivning. Man brukar sdga att ett objekt har datamedlemmar, medlemsfunktioner och event-handlers.

docunent -objektet:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
anchor s[ ] capt ureEvent s() I nga!
appl et s[] cl ose()

bgCol or open()

cooki e rel easeEvent s()

forms[] wite()

i mages|] writeln()

| ast Modi fi ed

| ayers[] (endast NN)

links

| ocation

title

Det 4r som sagt det har objektet som aterspeglar vad som ryms i din sida. Objektet har faktiskt
ytterligare ndgon information som inte direkt syns i webblésaren, ett exempel &r uppgifter om nar
filen senast &ndrades (docunent . | ast Modi f i ed), sidans titel (innanfor <title></title>
taggarna) och lite till. Jag forklarar nedan lite kort vad var och en av de ovan ndmnda attributen
star for.

Datamedlemmar

anchors[], links[]

Jag har lite svart att tanka mig vad denna datamedlem egentligen har for praktisk nytta, men jag
tar med den anda for att illustrera ett satt att scrolla ett dokument via ett skript. | skriptet ingér
sedan en del annat som kan vara vart en diskussion, bl.a. vad man kallar for rekursiva
funktionsanrop. Det betyder egentligen att man inuti en funktion anropar samma funktion igen.
Dessutom kommer modulo-operatorn val till pass, samt en standardfunktion (set Ti meout ) som
gor att vi kan pausa ett skript under en kort stund. Det jag skapar nedan &r en helt fiktiv sida, dar
jag placerar ut ett antal ankare med radbrytningar emellan for att simulera sidans innehall. I sidans
huvud definierar jag den funktion som véxlar dokumentets position och sist i kroppen anropar
jag denna. Har foljer koden for sidan:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>anchors[] </ TI TLE>
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<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--
var nr = 0;

function goNext ()

{

wi ndow. | ocation. href = "#" + docunent.anchors[nr]. naneg;
nr = (nr+l1) % docunent. anchors. | engt h;
t = setTi neout ("goNext()", 5000);

}
Il --></ SCRI PT>

</ HEAD>
<BODY>

<a nane="first">Har borjar sidan.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<a nane="second">Har &ar andra ankaret.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<a name="third">Har ar tredje ankaret.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<a name="fourth">Har &ar fjarde ankaret.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<a nane="fifth">Har ar fente ankaret.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<a name="botton'>Har &ar slutet pa sidan.
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<script |anguage="JavaScri pt"><!—
goNext () ;

/1l --></script>

</ BODY>

</ HTML>

Jag avslutar som sagt hela sidan med ett anrop till funktionen goNext (), denna skoter sedan
allting helt pa egen hand. Nu tar vi en titt pa skriptet i sidhuvudet. For det forsta definierar jag en
global variabel nr, vilken funktionen goNext () alltsa far tillgang till. Jag sétter den till O fran
borjan, eftersom jag da kommer att starta sidan vid forsta ankaret (kom ihag att anchor s[ 0]
refererar till det forsta ankaret i sidan). Den forsta raden i funktionskroppen ér

wi ndow. | ocati on. href = "#" + docunment.anchors[nr]. naneg;

Denna utnyttjar wi ndow-objektet for att komma at adressféltet i browsern. Dvs

wi ndow. | ocat i on dr inget annat dn adressféltet i webbldsaren och hr ef &r en datamedlem till
detta objekt, som endast &r den textstrang som definierar den aktuella URL:en (Internetadressen).
Nu sétter jag denna (via tilldelningsoperatorn '=’) till document . anchor s[ nr] . nanme inklusive
tecknet '#'. Medlemmen nane & namnet pa ankaret, dvs fi rst i <a name="first"> Ett
ankare har, som du sakert kommer ihag, en adress med sidans URL och tillagget #ankar e. Ett
exempel: htt p: // hem passagen. se/ ul ftt/i ndex. ht m#i nt r o. Har tittar vi pa sidan index.htm
och sidans position dar for tillfallet vid ankaret intro. Eftersom den aktuella sidans adress &r lagrad i
browsern i sin helhet, kommer tilldelningen att resultera i hela adressen plus ankaret, dvs precis
det vi vill ha! Lagg marke till hur man lagger till (konkatenerar) tecknet '#’ till variabeln

docunent . anchor s[ nr]. name. Nasta rad har koden
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nr = (nr+l) % docunent. anchors. | engt h;

Har manipulerar goNext () med den globala variabeln nr. Den 6kar forst nr med ett och sedan
dividerar den nr med antalet ankare i sidan, dar divisionsresten behalls och denna ldggs sedan till
nr. Detta garanterar att vi alltid 6kar nr med ett, och om nr skulle bli lika med antalet ankare i
sidan kommer nr att fa vardet 0 — dvs vi borjar da om fran borjan med forsta ankaret! Tank pa
att docunent . anchors. | engt h kommer att fa vardet 5, om det finns fem ankare i sidan. Men
om du skriver document . anchor s[ 5] . name kommer du att forsoka referera till ett ankare som
inte finns (ndmligen det sjatte”). Detta dr anledningen till att modulo-operatorn &r bra att
anvanda hér. Vid division med 5 ger den alltid ett resultat mellan 0 och 4, vilka samtliga ger
relevanta referenser till ankare i var sida! Sist i funktionskroppen kommer satsen

t = setTi meout ("goNext ()", 5000):

Denna utnyttjar funktionen set Ti meout () for att gora ett rekursivt anrop till goNext () med
fordrojningen 5000 millisekunder, dvs 5 sekunder. Nar fem sekunder har gatt kommer goNext ()
att exekveras igen med ett nytt varde panr sa att nasta ankare laggs till URL:en! Fragan om
skriptet ar anvandbart eller inte, Gverlamnar jag at din fantasi... Eftersom sidan sjalvmant andrar
textstrangen i adressfaltet (URL:en) kan det vara lite knepigt att komma ur slingan. Tryck pa
CTRL-O eller klicka pa File > Open, for att 6ppna en ny URL.

Vektorn Ii nks[] har lite mer att ge. En lank ar ju ocksa nagot vidare an ett ankare. Man skulle
kunna sdga att objektet link har féljande:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers

t ar get I nga! onClick=

t ext onDbl Cli ck=

X onMouseDown=

y onMbuseQut =
onMouseOver =
onMbuseUp=

target ar helt enkelt namnet pa det fonster som lanken kommer att laddas i, t ext &r den
lankade texten. Variablerna x och y &r positionen for det Ovre véanstra hornet i den tankta box
som haller lanken. Dvs det ar fullt mojligt att scrolla sidan till en exakt position dar den aktuella
lanken finns. Objektet wi ndow har ndmligen en scrol | To(x, y) funktion som tar en x- och y-
koordinat och scrollar sidan till den positionen. Om du vill vara 6vertydlig med folk kan du
darfor hanvisa dem till en lank genom att slanga den i ansiktet pa dem” genom

wi ndow. scrol | To(docunent . |inks[O0]. x,

docunent. | inks[0].y);

Vad galler event-handlers kan jag val saga att den vanligaste ar onClick. Denna gar att anvanda pa

foljande vis

<a href="http://ww. av. com’ onCl ick="check()”>Altavi st a</a>

Funktionen check utfor nagonting samtidigt som du laddar ned lanken (eventuellt t.o.m. innan) i
din browser. De andra event-hanterarna anvander du pa precis samma satt.
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applets[]
Java applets &r sma program som man kan kora i webblasaren. Dessa har mycket storre

mojligheter &n vad ett JavaScript har, och anvénds ganska flitigt. Det positiva med det hela &r att
man inte behover ha nagon kunskap om Javaprogrammering for att dra nytta av dessa applets
(eller applen som de ocksa kallas). Det enda du behover gora ér att ladda ner den applet du vill
kora och lagga den pa din harddisk (eller webserver) sa att dina sidor kommer at den. Sen baddar
du in appleten med <APPLET></ APPLET> taggarna. Nar du gor detta kommer appleten att rulla
igang. Men du kanske vill kunna kontrollera exakt nar appleten skall dra igang — du kanske rent av
vill att den skall stanna upp och vanta pa input fran ett formulér etc. etc. Hur gér man det? Svaret
ar att varje applet maste ha en metod for det! Du kan tanka dig en metod ungefar som en
medlemsfunktion till ett objekt i JavaScript. Som exempel kan vi ta funktionen wri t e() som hoér
till objektet document . Denna skriver ut en textstrang till en webbsida och syntaxen &r

docunment . write(”Skriver en liten textstrang till webbsidan..”);

Nar du vet att det finns en sadan funktion till docunent -objektet &r det ju bara att borja anvanda
den. Hemligheten bakom att kunna styra dina applets ar alltsa att ta reda pa om de har nagra
anvéandbara medlemsfunktioner — metoder. En bra applet har all denna dokumentation tillganglig
fran den sajt du hamtar den ifrdn — om den inte har det kan du fa ordentligt svart att hitta nagon
information alls. Lat saga att du hittar en applet som var 15:e minut ger dig en varning om att du
ar uppkopplad till Internet. Alla applets har tva medlemsfunktioner som heter st art () och

st op() . Antag att appleten heter ConnectionWarner.class och att du I&gger in den i din sida
med

<appl et code="Connecti onWar ner. cl ass” name="war ni ng” ></ appl et >

Da skulle du kunna stoppa den genom

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt”>
<l —

document . war ni ng. stop();

T
</ SCRI PT>

Dvs du refererar till appleten precis som vilket annat objekt som helst, och sedan l&gger du bara
pa metoden st op() med punktnotation som “vanligt”. JavaScript kommer da att se till att ratt
metod anropas till ratt applet (under forutsattning att du skriver rétt forstas). Applets r sa vitt jag
forstar harmlosa och de har i sin natur strikta begransningar for vad de kan tillatas géra med
exempelvis dina filer pa harddisken o.dyl. Det &r namligen sa att en applet aldrig har tillgang till
sadant om du inte sjalv har godkant det! Jag har annu inte hort nagon larmrapport, dar nagon
stackare fatt sin dator forstord av en illvillig applet.

bgColor, lastModified och title
Variabeln bgCol or anvands till att sitta bakgrundsfargen till sidan. Detta ar alltsa den bgCol or
som ingar i <BoDY> taggen! Du refererar till- och sétter bakgrundsfargen med

docurnent . bgCol or = "red”;

Antingen satter du fargen — som har — med ett fordefinierat fargnamn, eller sa anvander du en
fargkod. Glom da inte '# — tecknet som maste finnas med.
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docunent . bgCol or = " #ff 9966”

Om du vill visa ndr dokumentet senast &ndrades (och sparades) kan du I&gga till koden

<script |anguage="JavaScript"><!--
docunent . wite("Detta dokument &ndrades senast:<BR>");
docunent . wite(docunent. | ast Modified);
docunent . cl ose()

[l --></[script>
Detta satt blir visserligen lite 'overkill' — men det fungerar!

Som du sékert forstar kommer ti t | e att innehalla den textstrang som finns definierad i sidans
<TI TLE> tagg. Du kan extrahera den genom

var sidTitel = docunent.title;

location, cookie

Man kan fortfarande anvénda docunent . | ocat i on for att ladda en ny URL, men
rekommendationen &r att istdllet anvdnda wi ndow. | ocat i on. hr ef istéllet. Anledningen &r att
docunent . | ocat i on kommer att tas bort ur DOM — atminstone i NN. Du skulle alltsa kunna
ladda en ny URL genom

docunent .l ocati on = "next page. ht nt'

men det gar ocksa (battre) att géra med

wi ndow. | ocati on. href = "nextpage. ht ni

Cookies dr som jag sa tidigare utanfor kursen, men jag listar den hér sa att du vet att cooki e &r en
datamedlem till document (vilket i och for sig &r lite kryptiskt, eftersom en kaka” dr en liten
textfil pa besokarens harddisk).

forms[], images[] och layers|[]

Vi har redan tidigare tagit en titt paf or ns[] ochi mages[]. Vektorn | ayers[] har vi inte tittat
pa och jag skall kort ndamna lite om den har. Men innan jag gor det repeterar jag vad vi gjorde
under rubriken 'Referenser till objekt i sidan’. Da du baddar in ett formulér i en sida kommer
vektorn f or ms[ ] att innehalla en spegling av detta formuldr. Anta att du har ett formular som
heter I N_resur ser och att det finns en textruta dér i som du kallar f avori t URL. Om du sedan
vill ta reda pa vad det star i denna textruta kan du skriva

var URLen = docunent.|N_resurser.favoritURL.val ue;
Om det dessutom &r det forsta formuldret i sidan kan du skriva
var URLen = docunent.formnms[0].favoritURL. val ue;

Om det dessutom &r sa att textrutan f avori t URL ar forst i det formularet kan du skriva

var URLen = docunent.forns[0]. el enents[0].val ue;
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déar el enent s[] ar en datamedlem till f or mobjektet, vilken innehaller en spegling av
formuldrets alla delar. Mer om detta under rubriken Objektet 'form’. Vektorn i mages| ]
innehaller en spegling av alla bilder i sidan. Lat séga att du har tre bilder i sidan, dar den tredje
bilden dr inbdddad med koden

<I MG SRC="bi | d1. gi f” NAME="nuna” >

Denna kan du referera till pa flera olika satt

1) docunent.inages[”nuna”]
2) docunent. nuna
3) docunent.images[ 2]

Tank pa att alla vektorer i JavaScript har index 0 till forsta elementet. Det innebar forstas att den
tredje bilden far indexet 2. Om du vill andra pa bildens kallfil kan du gora det via sr c-attributet
(och punktnotation med en av de tre ovanstaende referenserna)

docunent. nuna.src = "bild2.qgif";

Lager i NN hanteras med <LAYER> taggen. Vektorn | ayer s[] kommer att innehalla en spegling
av alla lager i sidan. Om du saledes skapar ett lager i sidan med

<HTM_>

<HEAD>
<T|I TLE></ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<LAYER NAME=" k| ass” >
.innehdl!l i lagret..

</ LAYER>

</ BODY>

</ HTM.>

kan du referera till lagret klass” med document . | ayers[ "kl ass”], document . kl ass eller
document . | ayer [ 0] — precis som med en bild. Det finns dock en véldig skillnad pai mages[ ]
och I ayers[] —alla lager innehaller namligen i sin tur ett document -objekt! Det innebér att
document . | ayers[] bara visar den forsta nivan av lager. Anta att du har en sida med foljande
kod

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE></ TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<LAYER NAME=" k| ass” >
.innehdll i lagret klass
<LAYER NAME=" per sonl”>
.innehdll i lagret personl
</ LAYER>
</ LAYER>
</ BODY>
</ HTM.>

For att komma at lagret per son1 via ett skript maste du skriva
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1) docunent. kl ass. document . personl
2) docunent. | ayers[0].docunent.|ayers[O0]

eller ndgot likvardigt! Har du sedan ett lager i lagret per son1 maste du fylla pa med ytterligare en
docunent -referens. Mycket otympligt! Som vi senare i kursen kommer att se, sa anvander sig I1E
av en helt annan teknik for att referera till ett lager i sidan. Har kommer ockséa problemen — for
hur skriver man sidor som tar hansyn till bade NN och IE samtidigt? Bada webblasarna &r stora
ute i varlden och man kan inte exkludera den ena hur som helst. Atminstone inte om man vill na
sa manga manniskor som mojligt!

Medlemsfunktioner

captureEvents(), releaseEvents()

Jag listar dem har for att kort papeka att man kan “fanga” en viss typ av event och peka samtliga
pa en enda funktion (om man sa vill). Om man har en sida dar samtliga kommandon av en sort —
exempelvis onMouseDown — fran besokaren skall resultera i en och samma utgang anvander man
capt ur eEvent s() med fordel. Om man sedan av nagon anledning vill att eventen skall hanteras
som vanligt "frigdr” man dem med r el easeEvent s(). Om du vill fanga allaonMouseDown och
lata dem anropa funktionen check() kan du skriva

docunent . capt ur eEvent s( Event . MOUSEDOVWN) ;
documrent . onMouseDown = check;

Lagg da mérke till att det ska std Event . MOUSEDOAN i parentesen till capt ur eEvent s och att
parameterlistan helt skall uteslutas da onMouseDown pekas pa funktionen check() . Kryptiskt! |
exemplet 'Uppdatering av flera ramar’ under rubriken 'Nagra enkla exempel’ anvander jag denna
teknik. Den verkar dock strula med IE, sa anvand tekniken med stor forsiktighet.

close(), open()

Du kommer férmodligen aldrig att anvanda medlemsfunktionen open() . Anledningen 4r att de
funktioner som kréver att dokumentet ”ar 0ppnat” i de flesta fall sjélva anropar denna explicit.
Daremot kan du fa anvandning av funktionen cl ose(). Om du i din sida anvander flera olika
skript, som skriver till saker i den, kan det vara mycket viktigt att anropa docunent . cl ose() vid
slutet pa varje skript sektion. Om man inte gor det kan man ibland fa skriptfel nar man egentligen
inte skulle fa det. Lagg sarskilt marke till att det ar mycket stor skillnad pa funktionerna

docunent . open() och wi ndow. open() . Den senare ska vi snart behandla.

write(), writeln()
Mycket anvéndbara funktioner och vi har redan anvént wri t e(). Denna skriver ut den textstrang
som anges i argumentet (innanfor parentesen). Ett exempel kan vara

docurment .write(”Hello, world!<BR>");

Funktionen wri t el n() har den férdelen att du kan utesluta <Br> taggen i satsen ovan — dvs den
skriver automatiskt ut en strang inklusive radbrytning.

Objektet 'window’ och ramar

Férmodligen dr wi ndow-objektet det storsta objektet i JavaScript. Du kan tdnka dig detta objekt
som hela webbléasarfonstret med navigeringsknappar, statusfalt, adressfélt, scrollbar etc. etc. Men
det visar sig att en ram ocksa ar av samma typ, &ven om en ram naturligtvis inte har sin egen
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uppsattning med navigeringsknappar, statusfélt och sa vidare. Detta faktum gor det hela lite
forvirrande nar man gor skript for sidor innehallande ramverk. Dessutom finns det flera olika
fordefinierade namn pawi ndow-objekt —t op, sel f, parent och frames[] — alla med olika
effektiv innebord, beroende pa hur ditt ramverk ar definierat (om du ens har nagot). Vi tittar pa
ett ramverk bestaende av tva kolumner:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ett ranverk</TITLE>
</ HEAD>
<FRAMESET COLS="150, *">
<FRAME SRC="I|eft. htnf NAME="nav”>
<FRAME SRC="ri ght. htnf NAME=" i n”>
</ FRAMESET>
</ HTM.>

Den sidan skulle kunna se ut s& har;

¥ Ett ramverk - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

T e 2 A 4 s m o & BN

Back Fornward:  Reload Haome Search  Metzcape Filnle Security
§ " Bookmarks & Location:[I/Uffes/DHTML_kurs/frames_1 him | €50 What's Related

Detta ar left htm Detta ar right htm
Byt fargiden Aindra innehdllet i vanster ram.
hégra ramen

& =E=| |Dacument: Done el 2 2|

Detta enkla ramverk har tre olika wi ndow-objekt! Ett &r t op som innehaller ramverket (vilket i
det hér fallet & detsamma som par ent ), ett & nav som ar den vénstra ramen och slutligen mai n
som &r den hogra ramen. Hur skapar jag nu referenser mellan ramarna? Om du med ett skript i

| ef t . ht mvill &ndra bakgrundsfargen i den hdgra ramen kan du gora detta genom

par ent. mai n. docunent . bgCol or = "yel | ow’;

Tank dig att du gar fran ramen nav upp till t op och darefter ner till ramen mai n dér du slutligen
satter bakgrundsfargen. Om du & andra sidan fran ri ght . ht mvill andra innehallet i den véanstra
ramen kan du gora det med

parent.nav.location.href = "left2. htni;

Med par ent gar man ett steg uppat i hierarkin och sedan valjer man det fonster man vill
manipulera med. | det har fallet gar det alltsa lika bra att byta ut par ent mot t op. Var dock nagot
forsiktig med att anvandat op hur som helst! Méanga gratis webbhotell, som Passagen, laddar din
hemsida i ett ramverk, dér t op alltsd kommer att vara nagot helt annat &n vad du tankte dig fran
borjan (detta gar forstas att komma runt). Du skulle ocksa kunna skriva
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parent.franmes[1].location.href = "left2. htnf;

Nackdelen med detta &r att referensen kanske bryter samman om du dndrar pa ramlayouten. Det
ar oftast en battre idé att anvanda de unika ramnamnen. Lat saga att du nu utokar ditt ramverk till
foljande

<l-- frames_2a.htm-->
<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ Tl TLE>

</ HEAD>

<frameset col s="150, *">
<frame src="left.htnl nane="nav">
<frame src="frames_2b. ht i’ nane="nmai n">
</ franmeset >
</ HTML>

dér f r ames_2b. ht mi sin tur ar ett ramverk med tva "rader” enligt

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ Tl TLE>

</ HEAD>

<franeset rows="50, *">
<frame src="logo. ht i nanme="I| ogo" >
<frame src="right.htm' name="info">

</franeset >

</ HTML>

Ramverket skulle kunna se ut sa har

v

# Netscape

File Edit Wiew Gao Communicator Help

T8y A A a2 o m s & BN

Hian!t Fonward  Reload Home Search  Metscape Bt Security

w! " Bookmark: B Location: II:Ia’uffes.f'dhtml_kurs.:"frame&_2a.htm j 517 ‘what's Related

Detta &r left htm Detta ar loge htm
Byt farg 1 den
hégra ramen

Dietta &r right htm
Andra mnehillet { vanster ram.

= (== |Document: Done

Lagg noga marke till hur de olika ramarna far sina namn. Nu maste vi dndra pa referenserna om
vi vill utfora samma saker som forut. Eftersom fonstret mai n nu innehaller ett ramverk, i vilket
ramen i nf o ar den vi vill &, méste referensen il ef t . ht mandras till

par ent. mai n. i nfo. docunent. bgCol or = "yel | ow';
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om vi vill andra bakgrundsfargen i ramen i nf o dar ri ght . ht mér laddad. Om vi nu fran

ri ght. ht mvill &ndra pa innehallet i den véanstra ramen, maste vi tdnka pa att vi nu har en
hierarki av wi ndow-objekt i tre generationer (man brukar tala om parent-child relationer). Langst
upp har vi huvudfonstret (t op), sedan kommer de tva fonstrena nav och mei n, sedan kommer
tva fonster till i mai n-ramen, vilka har fatt namnen | ogo och i nf o. Om jag vill komma at nav
fran i nf o maste jag forst ga tva steg uppat i hierarkin och sedan ett steg ner till nav! Det blir lite
forvirrande, men med lite 6vning kommer det sakert att lossna. Sa for att &ndra innehallet i den
vanstra ramen kan vi skriva

parent. parent.nav.location. href = "left2. htnf;

dér par ent forstas refererar till wi ndow-objektet narmast ovan den egna ramen. Den observante

fragar sig forstas varfor jag andrar pa innehallet i vanstra ramen med den har knepiga
konstruktionen — det med all ratt! Det vore ju mycket enklare att bara satta ut en lank i

ri ght.ht mmed t ar get =" nav” och sa var det klart. Men, da skulle jag ju inte kunna visa hur
referenserna egentligen gar till. Dessutom &r det sa att nér jag skriver in lanken i ri ght . ht msom

<a href="javascript:goURL()">Andra</a> innehéllet i vanster ram

sa har jag ju fullstandig kontroll sjalv 6ver vad funktionen goURL() skall utfora, eftersom jag
definierar den sjalv. Den ser i nuléget ut sa hér

function goURL()

{
}

parent. parent.nav.l ocation. href = "left2. htnf;

men om jag vill att den skall gora nagot mer an bara ladda en URL, sa ar det ju bara att mata in
motsvarande satser i funktionen...

Nu nér vi kan referera till ramar i olika sorters ramverk dr det dags att ta 0ss an wi ndow-objektet i
storre utstrackning. Jag ger hér en lista éver vad objektet forfogar Gver, men listan &r inte
fullstandig (om du verkligen vill veta maste du skaffa dig en heltdckande referens).

wi ndow-0bjektet:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
cl osed alert() onBl ur =
docunent back() onFocus=
frames[] bl ur () onLoad=
hi story cl ear Ti meout () onUnl oad=
| ocation cl ose()

| ocati onbar confirm)

menubar forward()

nane nmoveBy()

opener moveTo()

par ent focus()

per sonal bar open()

scrol | bars pronmpt ()

sel f resi zeBy()

st at us resi zeTo()

st at usbar scroll ()

t ool bar scrol I By()
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top scrol | To()

set Ti neout ()

Det finns som sagt ett flertal variabler till som ingar i wi ndow-objektet, men for kursens réakning
ar det meningslost att ga igenom precis allt.

Datamedlemmar

closed

Du kan med JavaScript 6ppna nya webbldsarfonster med navigeringsknappar, scrollbars etc. etc.
Det kan handa att man via skript vill stinga ett sadant fonster igen. Datamedlemmen cl osed ar
av typen bool ean och lamnar vardet t r ue om fonstret du refererar till redan &r stangt, antingen
via skript eller av bestkaren. Lat séga att du 6ppnat ett fonster med namnet neww n. Du skulle
kunna préva om fonstret ar stangt i foljande kontrollstruktur

if (newW n. cl osed)
{

}

/'l satser omfonstret stangt

document

Som du sakert forstar ar docurment en datamedlem till wi ndow-objektet. Nar man skriver
document . bgCol or = "red” sa dr wi ndow-referensen underforstadd. Det betyder att
webblasaren tolkar satsen som wi ndow. docunent . bgCol or = "red”.

frames[], parent, self, top
Vi har redan tagit en titt pa dessa. De ar helt enkelt bara férdefinierade namn pa fénster. Dessa
namn ar mycket anvandbara i ramverk.

location, history

Obijektet | ocat i on har vi ocksa stiftat en del bekantskap med. Man kan sdga att | ocat i on &r
adressféltet i webblasaren, men det innehaller mer an bara URL:en. Bland annat ar det majligt att
extrahera de olika delarna av URL:en. Om du vill &ndra dokumentet i ett fonster (eller en ram)
kan du skriva

wi ndow. | ocati on. href = "adressen till webbsidan”;
men det gar faktiskt lika bra att skriva

wi ndow. | ocati on = "adressen till webbsidan”;
Om du vill &ndra dokumentet i en ram i ett ramverk kan du skriva

parent.frame[index].location. href = "adressen till webbsidan”;

som forut, dér f r ane[ i ndex] refererar till en sarskild ram i ramverket. Objektet hi st ory har
lite intressanta egenskaper. Det har nagra medlemsfunktioner och go() &r en av dem.
Funktionen go() tar ett positivt- eller negativt heltal som argument och stegar framat- respektive
bakat si manga steg i historien av alla de webbsidor du besokt som siffran motsvarar. Ett
exempel

hi story. go(-1)
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laddar in den sida som du besokte innan du kom fram till den nuvarande (som innehaller den hér
satsen). Denna funktion kan vara av intresse da du vet hur folk navigerar genom din sajt.

name, opener
Medlemmen nane ar helt enkelt bara namnet pa det aktuella fonstret. Du kan plocka ut det
genom exempelvis

var wi nNane = wi ndow. nane;

Nar du 6ppnar ett nytt fonster kommer detta att ha en medlem vars innehall & namnet pa det
fonster som 6ppnade det. Det innebdr att du kan stdnga det forsta fonstret med det andra. Om
fran fonstret mai n skapar ett fonster med namnet neww n, sa kan du ifran neww n stanga nai n
med antingen

1) main.close()
2) opener.close()

Resultatet blir att det fonster som skapade neww n stangs.

status
Detta ar den textstrang som star langst ner i webblasarens statusfalt. Det ar det lilla falt dar man
kan se vilken URL en lank pekar pd. Man kan sjélv bestdmma vad som ska sta i detta falt genom

wi ndow. status = "Denna text hammar i statusraden”;

Var dock forsiktig med detta — det dr inte sarskilt snallt mot bestkaren att lagga in massa onddiga
kommentarer i statusfaltet.

locationbar, menubar, personalbar, scrollbars, statusbar, toolbar
Dessa ar de olika delarna av webblasaren. Man kan 6ppna nya fonster och helt bestdmma vilka
delar som skall visas (om de alls ska visas). | bilden nedan visar jag vilken del som &r vilken:

Menubar Toolbar Locationbar

¥ Netzcape
File Ed

Wiew Go Compdhicator Help

e 2 A D a2 M @ & N
Back Foanveard Fel Home Search  Metzcape Print Security Shc

" Bookmarks J‘/fc..:atinn:|fi|e:w|:|fuffesmHTML_kursmask.htm | 7 What's Related
g,%lnstanth*les%age wiebbd ail R adio People ‘rellow Pages Downiload [

Webblazarers olikca delar! —

= (== | / |DDFument: Dohe

/

Personalbar

Scrollbar
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Jag visar under nésta avdelning hur man anvander wi ndow. open() for att 6ppna nya fonster
med exakt de egenskaper man vill ha.

Medlemsfunktioner

alert(), confirm(), prompt()

Det finns nagra standard funktioner till wi ndow-objektet, vilka ger forfattaren till sidan majlighet
att samverka med besokaren via Windows egna dialogboxar. Den forsta dar en simpel varning av
typen

[JavaScript Application] [E3

& Ett ord v warning...

Du kan lagga in en sadan vid en speciell handelse med satsen

alert("Ett ord av varning...");

En sadan speciell handelse kan ju vara att en besokare pa en av dina sidor har skrivit in felaktiga
data i ett formular. Det kan da vara idé att lata denne fa veta detta. Det &r ganska bryskt och kan
leda till en del irritation om den anvands for ofta. Det ar namligen sa att dialogen maste avslutas
innan resten av sidan kommer i funktion. Med andra laser man upp besokaren vid datorn, vilket
inte &r sa bra. Det finns exempel pa folk som besoker sidor mha makron i webblésaren och sedan
kollar sjalv nar sidorna &r 'cachade’. Att i det laget fastna i en sadan har dialogruta r inte
populért:

[JavaScript Application] |

Hejl Jag heter Liffe
Walkommen till min hemsidal

Ddremot dr al er t -boxen mycket anvandbar under utvecklandet av dina skript. For att vara saker
pa att funktionsanrop funkar, och att exempelvis en variabel har ett speciellt varde i en given
situation, ar al er t -boxen bra att anvanda. Sedan ar det ju bara att ta bort alla sddana innan man
publicerar sidan! Se bara till att fa bort samtliga...

Nésta dialogruta &r lite mer anvandbar (men var fortfarande mycket restriktiv). Vi kan kalla den
conf i r mboxen, eftersom medlemsfunktionen for att skapa en heter just confi r () . Den boxen
har dven en returtyp som ar av typen bool ean, dvs t r ue eller f al se. Den kan se ut sa har
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[Java5cnpt Application] |

@ & du saker?

Koden for att skapa den &r

var conf = confirn("Ar du saker?");

Nar du trycker pa ok kommer boxen att returnerat r ue till variabeln conf (trycker du Avbr yt
blir vardet foljdaktligen f al se). Det innebdr att du kan anvanda den hér boxen for att styra ditt

skript medenif...el se-sats.

<script |anguage="JavaScript"><!--

if (confirm("Ar du saker?"))

{

alert("Du ar tydligen helt 6vertygad!"); // Om K
}
el se
{

alert("Nu madste du bestanmma dig..."); // Om Avbryt
}

[l --><[script>

Har kommer innehdllet i sidan...

Nésta dialogruta kallar jag pr onpt -boxen. Den dr mer sofistikerad &n conf i r mboxen i det att du
kan stélla en fraga och samtidigt ange ett default-varde som anvandaren antingen kan acceptera
eller andra. Returtypen ar en strang och boxen kan se ut sa har

[JavaScript Application] E |

Hur manga artiklar will du bestalla?

10

ok I Cancel

och koden for att skapa den ar

var strang = pronpt("Hur manga artiklar vill du bestalla?", "10");

Denna funktion tar tva strangar som argument. Den forsta ar det som blir fragan och den andra
ar default-vardet som visas i den vita textrutan. Alla dessa tre dialogrutor har den egenskapen att
de maste klickas av innan resten av sidan kommer i funktion. Det betyder vanligtvis att de bor
anvéandas sparsamt om man vill att folk ska orka besoka ens sidor igen.
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open(), close()

Nu ska vi titta pa hur man fran ett fonster kan 6ppna ett s.k. pop-up fonster. Dvs ett helt nytt
webblasarfonster, vilket forfattaren sjalv kan bestamma hur det skall se ut till storlek och innehall.
Da menar jag inte bara innehallet i sjdlva sidkroppen (det ar ju sjalvklart) — utan hur sjalva
fonstret ska se ut med navigeringsknappar, scrollbar etc. Standardsyntaxen for anropet &r

open(”URL”, "Namm”, ”"0Ovriga fonster egenskaper”)

URL dr adressen till den sida du vill visa (adressen kan vara antingen absolut eller relativ). Narm &r
det alias det nya fonstret far. De 6vriga egenskaperna for fonstret har lite speciell syntax och
funktionalitet, och jag kommer alldeles snart till det. Lat sdga att du vill skapa ett pop-up fonster
som laddar en personlig hélsning, innehallande personliga data fran en databas i ett separat
fonster, da kan du skriva

open("personal . htnf, "");

Det fonstret skulle kunna se ut s har

- Metscape

File Edt “iew Go Communicator Help

T d A e wm oo &N

Eank Fomward  Reload I-Tcume Search  Metzcape Frint Secuity
wt' Bookmarks & Location:Iffes.-"DHTML_kurs;’personaI.htm ﬂ @'What's Related

j%lnstantMessage WebMail Radio Feople ‘ellow Pages Daownloa

-

Hej TNE Tornert! Valkommen till
vhr webbsajt igen! Dina uppaifter ar:

|Ulf Tornert: |Uppg;ifter:
|Skonummer: |42 -43

|P avontfarg.  |[bla

’F I$| |Document; Done

Det nya fonstret kommer att erhalla alla de egenskaper som webblasaren skulle ha fatt om du
startat den fran borjan (via Start-menyn). Dvs alla navigeringsknappar finns déar, menyraden och
scrollbaren likasa osv. Om du a andra sidan skriver

open("personal . htnf, "", "height=200, w dth=300");

far du ett fonster som ser ut s& har
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# Netscape

Hej T Tornert! Valkommen till
war webbzagt igen! Dina uppaifter ar

|Ulf Tornert: |Uppgifter:
|Skonummer: |42 -43
bld
|Lfmgtar tall: |semestem

|F avoritfarg:

Det betyder att fonstret far hojden 200 px och bredden 300 px — och viktigast av allt: Alla de
andra egenskaperna utesluts! Sa om du definierar en hojd och en bredd for fonstret, sa maste du
dven ange vilka av de andra egenskaperna som skall finnas med. Om du da vill fa med
adressféltet, menyraden och statusfaltet skriver du

open("personal . htm', "", "hei ght=300, w dth=500, |ocation=1, menubar=1,
status=1");

eller
open("personal . htnt, "", "hei ght=300, w dth=500, |ocation=yes,

menubar =yes, status=yes");

Tank pa att detta fonster inte gar att dndra storleken pa. Om nagot inte far plats kommer

bestkaren inte att kunna se hela sidan! Man maste alltsa ange explicit om fonstret skall vara
“resizable”. Lagg da till

resi zabl e=1 eller resi zabl e=yes

i fonsteregenskaperna. Fonstret kommer nu att se ut sa har
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3 C:\UHes\DHTML_kurs\personal htm - Microzoft Internet Explorer - [Arbet . [H[=]
J Arkiv  Bedigera  Viga Favorter  Werkiyg  Hjslp
J Adrezs I@ C:AUfFes\DHTML_kurshpersonal htm

[ Menyrad

Hej Tl Tornert! Vallommen till
war webbzagt igen! Dina uppaifter ar

|Ulf Tomnert: |Uppgifter: Adressfalt
|Skonummer: |42 -43
|Favoritf“arg: |b1§1
|Lfmgtar tall: |semestem

300 px

Statusfalt
e

@] Klar [ | |2 Denhiuditam i

—_— —
500 px

De egenskaper du kan paverka i funktionen open() ar

Egenskap Varde Beskrivning

t ool bar 1 eller yes Knappraden
l'ocation 1 eller yes Adressfaltet
status 1 eller yes Statusfaltet
menubar 1 eller yes Menyraden

scrol I bars 1 eller yes Scrollbar

resi zabl e 1 eller yes Storleken varierbar
Wi dt h pixlar Fonsterbredd

hei ght pixlar Fonsterhojd

Om du vill stanga det nyss 6ppnade fonstret maste JavaScript veta hur fonstret skall nas fran ett
annat. Av den anledningen skapar man en variabel med ett passande namn. Denna variabel blir
da av typen wi ndow, eftersom man skapar ett nytt fonster med open() . Det ser ut sa har:

var newN n = open("personal.htnf, "", "hei ght=300, w dth=500,
| ocati on=yes, menubar=yes, status=yes");

Nu kan du anvénda ett formuldr med en knapp, till vilken du anvander onClick for att exekvera
satsen

neww n. cl ose();

Eftersom neww n ar av typen wi ndowsa har den ocksa tillgang till funktionen cl ose() och det
ar allt du behdver!
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blur(), focus()

Dessa medlemsfunktioner anvands till att aktivera, eller inaktivera, det fonster som &r aktuellt i en
given situation. Med aktivt fonster menar jag det fonster som har den bekanta morkbla
namnlisten i Windows (de andra har en gra-gron namnlist), och som ligger langst fram pa
skarmen, narmast dina 6gon. Om din sajt bestar av flera olika fonster dar du presenterar lite olika
typ av information, och dér bestkaren hanvisas fram och tillbaka, &r det en fordel om besdkaren
sjalv slipper véxla fonster mellan uppdateringarna. N&r du éppnar ett pop-up fonster, som i
exemplet ovan, kommer detta att bli det aktiva fonstret automatiskt. Du kan sedan véxla fritt
mellan de olika fonstrena genom att fran huvudfonstret exekvera satserna

newW n. bl ur () ; eller neww n. f ocus();
eller att fran pop-up fonstret skriva
opener. bl ur(); eller opener.focus();

Tank pa att om anvandaren har manga fonster 6ppna samtidigt ar det oklart vilket fonster som
blir aktivt nar du bara anvander funktionen bl ur (). Nér du anvander f ocus() sa bestaimmer
man ju sjalv vad som blir aktivt — darfor tycker jag att denna funktion &r mer anvandbar.

back(), forward()

Dessa funktioner ar forfattarens majlighet att astadkomma exakt detsamma som hander da en
besokare trycker pa back- eller forward-knapparna i menyraden till webblasaren. For att testa
funktionen kan du skriva in foljande sats i en sida:

<script |anguage="JavaScript"><!--
var t = set Ti meout ("w ndow. back()", 2000):
[l --></[script>

Funktionen set Ti meout () kommer vi till lite senare i den hdr delen, och jag tar till den eftersom
dokumentet endast kommer att aterladda det narmast foregaende dokumentet. Detta gar mycket
fort och man hinner inte se vad som hander. Ett annat satt ar ju forstas att skapa ett formular
med en knapp till vilken man anger wi ndow. back() till hdndelsen onClick. Funktionen

f orwar d() har samma syntax och funktionalitet (fast framat i historien forstas). En liten varning
kan vara pa sin plats: Det finns tva andra funktioner som heter exakt likadant, men som hor till
hi st or y-objektet. Dessa vaxlar i den specifika historien for ett fonster eller ram Funktionerna

wi ndow. back() och hi story. back() &r alltsa inte desamma &ven om effekten ibland blir
identisk. Detta beror ju pa hur du har navigerat genom en sajt, och pa om sajten ar uppbyggd av
ramar etc.

setTimeout(), clearTimeout()

Funktionen set Ti meout () erbjuder ett sétt for forfattaren att tvinga JavaScript att vénta en liten
stund innan nasta sats exekveras. Vi har redan anvant denna metod tva ganger nu —en gang i
exemplet med anchor s[] och en gang under foregaende avsnitt. Grundsyntaxen for denna
metod &r

var t = setTinmeout ("funktionsnam()", antal mllisek);

Namnet pa variabeln som refererar till timeouten ar ju sa klart valfri — har kallar jag den t .
Funktionen du vill anropa skall anges inom citationstecken och efter kommatecknet anger du
antalet ms (millisekunder) som du vill férdr6ja anropet med. Dock maste man se upp med hur
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man anvander metoden — detta eftersom JavaScript delar upp exekveringen i flera tradar
samtidigt. Ett exempel:

<script |anguage="JavaScript"><!--
function doNothing(){} // En helt tom funktion — utfor ingenting!
var t = setTinmeout ("doNothing()", 5000); /| forsoker pausa
/1 har kommer satser somskall utféras efter pausen.

/1l --></script>

Forst definierar vi en helt tom funktion som inte gor nagonting, darefter anropar vi denna
funktion viavar t = set Ti meout (" doNot hi ng()", 5000); Vikan da luras att tro att
funktionen doNot hi ng() kommer att exekveras efter 5000 ms och resten av satserna darefter.
Men vad som i sjélva verket h&nder &r att medan doNot hi ng() verkligen anropas efter 5000 ms,
kommer resten av satserna att exekveras omedelbart! Och eftersom doNot hi ng() verkligen inte
utfor nagonting kommer vi aldrig att marka nagon fordrojning alls! Hur gér man da? Svaret r
oftast att anvanda set Ti meout () med rekursiva funktionsanrop. Betrakta kodavsnittet nedan

function goNext ()

{
wi ndow. | ocati on. href = "#" + docunent.anchors[nr]. nang;
nr = (nr+l1) % docunent. anchors. | engt h;
t = setTineout ("goNext()", 5000);

}

Den sista raden i funktionen anvéander set Ti neout () for att anropa sig sjalv med 5000 ms
fordrojning. Eftersom det inte finns nagra fler satser att exekveras kommer inget att ske forrén
goNext () exekveras igen — och det efter den dnskade pausen. Detta ar ofta en fruktbar metod
(ibland den enda) for att skapa en paus i ett skript.

Funktionen cl ear Ti meout () anvands i samarbete med set Ti neout () . Man kan inaktivera en
timeout genom att anropacl ear Ti neout () tillsammans med den variabel som refererar till
timeouten. | exemplet ovan kommer variabeln t att referera till timeouten och jag kan nollstélla
denna med satsen

cl earTi meout (t);

resizeTo(), resizeBy()

Dessa funktioner erbjuder dig en majlighet att sjalv bestamma storleken pa det webblasarfonster
som besokaren anvander for att titta pa din sida. Det kan ju vara anvandbart — dven om jag
personligen kan tycka att jag vill bestiamma sant sjalv. Om man nu nodvéndigtvis vill forcera
bestkarens webblésare att anvanda en viss storlek pa fonstret sa finns i alla fall méjligheten. Tank
dock pa att delar av fonstret kan hamna utanfor skarmen sa att innehallet i din sida anda inte syns
— det skulle vara mycket pinsamt. Darfor finns det &ven metoder for att flytta omkring hela
fonstret pa besokarens skrivbord. Mer om dessa senare. Grundsyntaxen for r esi zeTo() ar

resi zeTo(bredd px, hojd px);

Bredden och hojden skall anges i pixlar och utan citationstecken. Var mycket noga med att
kontrollera effekten i bade NN och IE, detta eftersom resultatet blir valdigt olika (ett standigt
aterkommande problem for webbdesignern). Funktionen r esi zeBy() tar som argument det
antal pixlar som det aktuella fonstret skall utokas med -—bade horisontellt och vertikalt. Satsen

resi zeBy(50, 50);
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skulle alltsa gora fonstret 50 pixlar storre i bade x- och y-led. Som jag sa: det kan vara nodvandigt
for dig att explicit flytta fonstret sa att hela innehallet garanterat syns. Ett illustrativt exempel pa
dessa metoder skulle kunna vara

<BODY>
<script |anguage="JavaScript"><!--
resi zeTo(300, 300);
var t = setTinmeout("resizeBy(50, 50)", 5000);
[l --></[script>
Detta fonster har fran borjan bredden 300 px och hojden 300 px.
</ BODY>

Lagg marke till att fonstret forst far storleken 300*300 px, darefter kommer texten i sidan.
Slutligen kommer fonstret att utokas med 50 px i bada leden (tdnk pa att denna sats skall
exekveras med 5000 ms fordréjning).

moveTo(), moveBy()

Dessa anvands nog i de flesta fall tillsammans med funktionerna i foregaende avsnitt. De erbjuder
mojligheten att placera ett fonster pa valfri pixel fran skarmens évre vanstra horn (detta har
koordinaterna (0, 0)). Syntaxen dr ganska sjélvklar

moveTo(0, 0);

Denna sats flyttar hela webbldsaren till sk&rmens 6vre vanstra horn. Om jag sedan vill forflytta
den kan jag gora det genom

moveBy (0, 50);

vilket skulle flytta fonstret 50 px i hojdled. Nu forfogar du alltsa Gver mojligheten att forstora
fonstret till — sdg 800*600 px (vilket &r en mycket vanlig skarmuppldsning) — och darefter flytta
fonstret sa att allting syns! Effekten &r alltsa detsamma som om besokaren skulle vélja att
maximera sitt fonster sjalv.

scroll(), scrollTo(), scrollBy()

Det forsta jag vill sdga ar att scrol I () bor skrotas till forman for scr ol | To() . Dels eftersom
den senare dr en yngre och béttre funktion som har precis samma effekt. Det s&gs att scrol | ()
inte fungerar som den ska. Dessa tva kommer att rulla dokumentet till en given position, vilken
du anger i pixlar. Grundsyntaxen ar

scrol l To(x, y);

For att denna funktion skall vara riktigt anvandbar kravs nog att du valdigt val kanner till var
objekt ar placerade i ditt dokument. Om du forflyttar dig mellan ankare &r det mycket béttre att
anvdnda hi st or y-objektet (som vi gjort tidigare). Funktionen scrol I By(x, y) tar ocksa tva
argument i mattet pixlar, och sedan forflyttas positionen i fonstret med det angivna antalet fran
den aktuella positionen.
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Eventhandlers

onLoad, onUnload

Dessa anvands ofta for att utféra grundlaggande funktioner. Nar man kor ett skript maste ju det
objekt man refererar till vara skapat — annars far man skriptfel. Objekt dyker upp i webblasarens
"roadmap” (Document. Object Model) forst da de patraffas i HTML-koden. Det kan vara bra att
kora olika skript forst efter det att hela sidan har laddats in i lasaren. Pa sa vis minimerar man ju risken
att referera felaktigt till ett objekt. Dar kommer onLoad in i bilden. Betrakta koden nedan:

<BODY onLoad="init()">
Har konmer lite text...<BR>
</ BODY>

Funktionen i ni t () kommer inte att kdras forran hela dokumentet &r laddat. Ibland mycket
anvandbart. Lagg marke till att onLoad verkar hora till document -objektet, men sanningen &r att
den tillh6r wi ndow-objektet (en annu djupare sanning ar att det inte spelar nagon roll). Om du vill
rensa bort eventuella pop-up fonster nar en besokare l&mnar din sajt kan du gora det med
eventhandlern onUnload. For enkelhets skull har jag uteslutit funktionsdefinitionen som tar bort
eventuella sddana fonster — det viktiga ar att du ser hur man anropar funktionen. Betrakta koden

<BODY onLoad="init()" onUnl oad="rensa()">
Har kommer lite text...<BR>
</ BODY>

Vi anvander som forut onLoad for att anropai ni t (). Sedan far onUnload anropar ensa() — det
ar denna funktion som skall ta hand om eventuella pop-up fonster.

onBlur, onFocus

Dessa kan anvandas pa samma satt som de tidigare tva event-hanterarna. Lagg dem i <BoDY>
taggen och ange den funktion du vill ska anropas vid de respektive handelserna. (Det kan fungera
lite si och sa har jag markt, sa tappa inte modet om du skulle fa problem).

: ) 7 7
Objektet "String
En strang i JavaScript ar en serie tecken — en vektor med tecken — innanfor citationstecken eller
apostrofer. Det star dig fritt att valja vilka du vill arbeta med sa lange du innesluter dina strangar i
ett par av likadana avgrénsare (citationstecken eller apostrofer). Lite langre fram kommer du att
marka att jag blandar bade och - men det har alldeles speciell anvandning. En strang skulle kunna
vara

"En katt satt i en hatt”;
"En katt satt i en hatt’;
"<input type="text” value="Skriv har”>’

var textStrang
var textStrang
var textStrang

| det sista exemplet blandar jag de bada avgransarna sa att JavaScript kan tolka alltihop innanfor
apostroferna som en strang. Orden text och Skriv har kommer ocksa att tolkas som strangar, vilka
senare kommer att tillnGra en textruta i ett formular. Nedan visar jag nagra av de
medlemsfunktioner som st ri ng-objektet forfogar Gver.

st ri ng-objektet:

| Datamedlemmar | Medlemsfunktioner | Event-handlers
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| engt h char At () I nga!

i ndexOF ()

| ast | ndexOF ()

substring()

t oLower Case()

t oUpper Case()

Datamedlemmar

length
Den enda datamedlemmen som ar av intresse for 0ss ar | engt h, vilken returnerar det heltal som
motsvarar strangens antal tecken. Om vi skapar en strdng som ovan

var textStrang = "En katt satt i en hatt”;
sa kan jag undersoka hur manga tecken den innehaller med satsen
var antal = textStrang.!|ength;
Resultatet blir att ant al far vardet 22, alla mellanslag raknas ocksa som tecken. | de tillampningar

som vi senare skall géra kommer den hédr egenskapen hos st ri ng-objektet vara mycket
anvandbar.

Medlemsfunktioner
charAt()

Denna funktion returnerar tecknet vid en viss position i den strdng som &r aktuell. Kom dock
ihag att JavaScript indexerar positioner i en vektor — sa ock i en strang — fran 0 och framat.
Grundsyntaxen for funktionen ar
string. charAt (i ndex);
Det allra forsta tecknet i strangen t ext St r ang erhalls genom
text Strang. charAt(0); // returnerar 'FE
Vad hander nu om jag kombinerar denna funktion med medlemmen | engt h pa foljande vis?
var tecken = text Strang.charAt(textStrang.!|ength);
Detta kommer att Overséttas till
var tecken = textStrang.charAt(22);
men pga att JavaScript indexerar fran 0 och framat kommer detta att generera ett fel. Det visar sig
att det sista tecknet i t ext St r ang har index 21 — det finns inget tecken med index 22! Darfor

maste vi skriva s har

var tecken = name.charAt(nanme.length - 1); // returnerar 't’

Nu kommer resultatet att stamma 6verens med vad vi dnskar oss!
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indexOf()

Denna funktion ar nagot av en motsvarighet till char At (). Funktionen returnerar indexet till det
tecken som du anger i parentesen. Om tecknet inte finns returnerar funktionen vérdet —1. Om
det finns flera stycken kommer funktionen att returnera indexet till det férsta av dessa tecken. Du
kan t.0.m. ange en strang som argument till funktionen. Som ytterligare precision kan du ange var
i strdngen du skall borja leta. Grundsyntaxen for funktionen ar

string.indexOf ("sokstrang”, startvarde);

Nagra exempel:

var n = textStrang.indexOf("E"); // returnerar O
var n = textStrang.indexOf ("k"); // returnerar 3
var n = textStrang.indexOf ("sat"); // returnerar 8
var n = textStrang.indexOf("en", 3); // returnerar 15, starta pa index 3
var n = textStrang.indexOf("t", 3); // returnerar 5, starta pa index 3
var n = textStrang.indexOf("t", 8); // returnerar 10, starta pa index 8
var n = textStrang.indexOf ("x"); // returnerar -1
var n = "Lasse liten”.indexOF("x"); // returnerar -1

lastIndexOf()

Denna funktion fungerar som i ndexOf (), men returnerar indexet till det sista tecknet i den
aktuella strangen som motsvarar det du stoppar in i parentesen. Grundsyntaxen ar

string.lastlndexOf (”soOkstrang”, startvarde);
Nagra exempel:

var n
var n

textStrang. |l astlndexOF ("E"); // returnerar O
textStrang. |l astl ndexOf ("t"); // returnerar 21

substring()
Denna funktion later dig kopiera delar av- eller en hel strang. Grundsyntaxen for funktionen ar

string.substring(start, stop);

Indexet st ar t anger fran vilket index du skall bérja din kopiering, st op anger var kopieringen
skall upphora. Det senare dr inte riktigt helt sant — kopieringen kommer att géras fram till det
tecken som star omedelbart fore det tecken som har index st op. Ett exempel:

var textStrang = "En katt satt i en hatt";
var subStrang = textStrang.substring(0, 4); // returnerar "En k"

Bokstaven 'k’ har indexet 3, dvs omedelbart fore 4 som anges i funktionsanropet ovan. Man kan
ocksa utesluta argumenten helt och hallet, JavaScript kommer da att tolka det som att hela
strangen skall kopieras.

var textStrang = "En katt satt i en hatt";
var subStrang = textStrang. substring();

Satserna ovan resulterar i att subSt r ang innehaller ”En Kkatt satt i en hatt”. Det knepigaste med
funktionen subst ri ng() &r att foljande tva satser ar ekvivalenta:
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t ext Strang. substring(2, 5);
t ext Strang. substring(5, 2);

var subStrang
var subStrang

Nar man har nytta av det ar kanske en fraga for oraklet i Delphi?

toLowerCase(), toUpperCase()

Mycket anvandbara funktioner da man vill jamfora uttryck. Strangen *JavaScript’ &r inte identisk
med 'javascript’ eftersom den forra innehaller versaler. Genom att forst skapa strangar som
innehaller endast gemener eller versaler far man sakrare jamforelser mellan strangar. Betrakta
koden nedan

var strang = "Mtt nam ar Bond, Janes Bond"
if (strang.toLowerCase() == "mitt nanm &ar bond, james bond")
{
docunent. wite("Everything for a man on holiday!")
}
el se

docurment.wite("You' re a fake!")

Genom att anropa funktionen pa strdngen st r ang behdver man inte ta hansyn till att vissa
bokstaver ar stora och att vissa ar sma. Detta dr bekvamt, eftersom det oftast ar bokstavernas
kombination som &r avgtrande — inte dess format. Funktionen t oUpper Case() returnerar
forstas en strang innehallande endast versaler.

Objektet 'Navigator’

I JavaScript finns det speciella kontextuella variabler (eng. environment objects) som ar mycket
anvandbara da man som forfattare till en sida vill ta reda pa exempelvis vilken typ av webbldsare
en besokare anvander. Informationen man kan fa ut ar ganska omfattande och inbegriper dven
sadant som vilka plug-ins som besokarens webblasare for tillfallet har installerade. Eftersom NN
och IE fungerar lite olika kan det vara bra att i forhand veta vilken webblasare som &r aktuell.
Dessutom ar det sa att de olika versionerna har valdigt olika stod for JavaScript. Det ar till
exempel mycket stor skillnad pa NN3 och NN4. Nedan ser du en lista 6ver objektet navi gat or
(ej komplett).

navi gat or -objektet

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers

appNane j avaEnabl ed() I nga!

appVer si on

| anguage

pl at form

user Agent

Datamedlemmar

appName, appVersion, userAgent
Alla dessa tre ger information om vilken webblésare som laddat sidan (NN eller 1E osv), vilket
versionsnummer den har och lite till. Nedan visar jag resultatet av dem:

? 2002 UIf Tornert
48



Dynamisk HTML.: UIf Tornert
En introduktion till JavaScript. ulftt@gy.varmdo.se

# Netscape

File  Edit View Go Communicator Help 3 C:\Uffes\DHTML_kursinav_objekt_htm - Microsoft Internet E.__ [Ei[=] E3
{ Qﬁ \a /& A N J Arkiv  Redigera iga Faworter  Werktyg  Hijalp |
Bafk Fopwad  Reload Home vSean:h I J - . =» @ @ @ &=
wf " Bookmarks Location:lm vl 1™ what's Related Bkt Framat Stopp  Uppdatera  Startsida Sik
BinstantMessage |3 WebMal [T Radc [T People [I | Adress [ C:\Uffes\DHTML_kurs\nav_obiekt him =
Resultatet av 'navigator appliame' Eesultatet av ‘navigator. appINatne' B
Netscape MMicrosoft Internet Explorer
Resultatet av 'nawigator appVersion' Fesultatet av 'navigator. app Version'
4.7 [en] (Win98; I) 4.0 {compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt)
Fesultatet av 'navigator. userfgent' Resultatet av ‘navigator userfgent’
Mozilla/d.7 [en] (Win98; T) Mozlla’d.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt)
- 1
|
|@ Klar ’_ |_|_§‘ Den har datern 4

Det vi kommer att anvdnda mest av allt &r appNane och appVer si on, eftersom vi helst vill
forsakra oss om att webbldsarna har versionsnummer 4 som minst (dven om manga har svart att
erkanna det, sa ar Internet Explorer en battre webbléasare — atminstone ur webbdesignerns
perspektiv). Hur bar man sig da at for att ta reda pa lamplig information och hur styr man sedan
skripten utifran den givna situationen? Antag att vi vill ta reda pa om en anvéandare har antingen
NN eller IE av version 4 eller hdgre, och utifran det valja att kdra ett skript som inte &r
kompatibelt med lasare av Iagre versioner. Om lasaren har versionsnummer mindre &n 4 skall
nagot helt annat handa — kanske rent av ingenting om man ér riktigt elak. Da kan man gora sa
har:

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>En browser kontroll!</TITLE>

<script |anguage="JavaScri pt"><!--
var i sNN4 = fal se;
var islE4 = fal se;
function whi chBrowser ()

{
i f (navigator.appNane == ' Netscape' &&
par sel nt (navi gat or . appVersi on) >= 4)
{
i SNNA = true;
docurment . write("Gratulerar - NN4+ hanterar mna skript!");
else if (navigator.appNane == ' M crosoft Internet Explorer' &&
par sel nt (navi gat or. appVersi on) >= 4)
{
i sIE4 = true;
docunent . wite("Gratulerar - |E4+ hanterar mna skript!");
}
el se
{
docurment . write("Din browser ar av okand typ - vanta nmedans du
hanvi sas vidare...");
wi ndow. | ocati on. href = "other. htni;
}
docunent . cl ose();
}
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[l --></[script>

</ HEAD>
<BODY onLoad="whi chBrowser ()" >
En liten browser kontroll...

</ BODY>
</ HTML>

Har anvander jag onLoad for att starta en browser kontroll direkt efter att sidan har laddat. Det
kan ju verka dumt eftersom mycket tid gar till spillo om sidan innehaller mycket och om det skulle
visa sig att besokaren har for gammal (eller okand) browser! Losningen ligger ju forstas i att gora
index-sidan (forsta sidan) sa liten och generell som majligt — testa browsern samtidigt och ta
nodvéndiga atgarder forst da. FOrst nar man vet att besokaren har en kompatibel browser ska man
ladda ett storre dokument med kompatibla skript — annars blir det sura miner. Ingen av oss gillar
att ladda en sida i 15 sekunder for att fa meddelandet att browsern ar for gammal! Nu anropas
whi chBr owser () direkt efter att dokumentet laddats och dér borjar jag med att definiera tva
variabler: i sNN4 och i s1 E4. Dessa kan anvéndas senare i dokumentet eftersom de definieras
som globala (utanfor funktionen whi chBr owser () ). | funktionen kommer nu forsta testvillkoret

i f (navigator.appNane == ' Netscape' &&
par sel nt (navi gat or. appVer si on) >= 4)

vilket betyder "om det &r NN OCH om versionsnumret &r storre &n eller lika med 4 sa...". Darefter satter
jag i sNN4 till t rue. Sedan kan jag ju gora vad som helst — for enkelhets skull skriver jag bara ut
en enkel textrad. Om villkoren inte &r uppfyllda kommer skriptet att kéra igenom nasta test dér vi
undersoker om det &r IE som laddats sidan

else if (navigator.appNane == 'Mcrosoft Internet Explorer' &&
par sel nt (navi gat or. appVersi on) >= 4)

Om detta villkor ar uppfyllt skrivs en likartad textrad ut (fast inte densamma) som ovan. Om
inget av dessa villkor blir uppfyllda bryr vi oss inte om att undersoka fler varianter utan later helt
enkelt besokaren veta att dennes browser &r av okand typ och héanvisas darfor till en annan sida
(other.htm) som da lampligtvis &r uppbyggd av standard HTML som funkar i vilken browser som
helst. Testvillkoren ovan gar forstas att géra tillsammans med de stranghanteringsfunktioner vi
gick igenom i féregaende avsnitt. Ett satt att testa om den aktuella browsern ar I1E ar

i f (navigator.userAgent.indexOF("MSIE") !'= -1 &&
navi gat or. appVersi on >= 4)

Eftersom funktionen i ndexOf () dven tar strdngar som argument, och eftersom Explorers
user Agent alltid innehaller strangen '"MSIE’ &r detta ocksa ett fungerande sétt. Kom ihag att
funktionen i ndexOr () returnerar heltalet =1 och den inte hittar sokstrangen.

language, platform
Datamedlemmen | anguage (NN specifik) returnerar en liten strang bestaende tva tecken. Dessa
ar forkortningen till det sprak som webblasaren anvander. Det finns en rad olika sprak — nagra ar

navigator.language Sprak
en engel ska
de tyska
fr franska
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Pa detta satt kan du ta reda pa vilket sprak din besckare talar (eller kan tala). Datamedlemmen
pl at f or mfungerar i bade NN och IE och returnerar en strang, vilken ar en forkortning for det
operativsystem som webbldsaren &r arbetar under.

# Netscape
File Edit %iew Go Communicator Help

2 v A D 2 w SN

: Back Fonward Reload Home Search  Metzcape Prirt
i J" Bookmarks analion:IML_kurs.f'sIask_S.hlm j 517 what's Related
g%lnstanth’lessage WebMail Radio Feople Yellow Pages E

Wardet av 'nawigator language’
Efl

Wardet av ‘navigator. platform'

Win32
=P [=E=| |Document: Dar =| 55 T R o s
Medlemsfunktioner

javaEnabled()
Som du sakert kanner till kan man stanga av stodet for Java i bade NN och IE. Om dina sidor

innehaller Java-applets kan det vara av viss idé att kontrollera om Java-tolken &r aktiverad eller
inte (du kan da paminna- eller instruera besokaren att aktivera Java-tolken). Funktionen
j avaEnabl ed() returnerar alltsa vardet t r ue om Java ar aktiverat och f al se om det omvianda

galler. Exempel

% Metscape
File Edit “iew Go Communicator  Help

':“L@\aﬁad

] Back Fonward FAeload Harne Search  Metscape Print
i J" Bookmarks analion:IML_kurs.f'sIask_S.hlm j 517 what's Related
g%lnstanth’lessage WebMail Radio Feople Yellow Pages E

Wardet av ‘nawgator javaEnabled()’
true
=P [=E=| |Document: Dar =| 55 T R o s

Objektet 'Date’

Sékert har du nagon gang surfat in pa en sajt och blivit halsad med néagot i stil med ”Valkommen
till var webbsida! Idag &r det mandag den 4:e september och klockan ar 10:07”. For att en sadan
hélsning skall fylla nagon som helst funktion s& maste ju datum och tid stimma Gverens for varie
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besOkare oavsett ndr de laddar sidan. Hur gor man det? Svaret ligger i att man (exempelvis) med
JavaScript kan ta ett 'snapshot’ av systemklockan pa besokarens dator och visa detta i sidan. Det
finns da ett objekt som heter Dat e, vilket innehaller ett stort antal funktioner for att extrahera
information ur en Dat e-variabel. | grunden kan man séaga att en Dat e-variabel endast innehaller
ett heltal. Detta heltal motsvarar det antal millisekunder som forflutit sedan den 1:a jan 1970, ki
00:00:00. Dérefter anvander man objektets medlemsfunktioner for att generera dnskad
information om manad, veckodag osv. Grundsyntaxen for att skapa en Dat e-variabel ar

var idag = new Date();
docurent . write(idag);

Om jag darefter bara skriver ut variabeln i dag i webblésaren kan det se ut sa har:

; C:AUffes\DHTML_kurshdate_obj.htm . =] E3
J Arkiv  Bedigera “iza Eavorter  Werkbp **

J«-,-»,@”

Bk At Frarmat Stopp  Uppdatera

J.-'-‘-.glress @ C:hU s \DHTML_kurshdate_obj.htm j

Fs

Sat Jun 2 09:35:40 TTTCH0200 2001

=
@ K|-|_|_|§ D'en har datarn o

Inte sarskilt snyggt! En hel del information — ja, men mycket otympligt att lasa. Och vad betyder
'UTC+0200"? Forkortningen UTC star for ”Coordinated Universal Time” och &r detsamma som
GMT, vilket betyder ”Greenwich Mean Time”. | Greenwich, England finns den s.k.
nollmeridianen och det &r fran denna man jamfor all tid. Nar klockan &r 12.00 i Greenwich, sa ar
klockan ungefar 13.00 i Sverige, dvs det skiljer +1 timme. Att det sedan star +2 timmar ovan
beror pa att vi, nar den har boken skrevs, har sommartid. Det finns ett flertal olika satt att skapa
en Dat e-variabel pa, men oberoende pa hur du skapar dem ser de likadana ut nar du skriver ut
dem som ovan.
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#£r Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

UIf Tornert
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| -

Back

» A N = < & BN
Fonward  Reload Home Search  Metzcape Prirt Security

§ " Bookmarks £ Location: [fle: [C/UFFES/DHTML_~1/DATE_ =] €507 What's Related

ﬁlnstanth’lessage Wiebhai Fadia People Yellow Pages Download

Sat Jun 02 10:38:27 GRTHIZ00 (Vasteuropa, sommartid) 2001
Magra olika satt att skapa en Date-var:

Thu Jan 01 15:43:20 GRITHO100 (Vasteuropa, nonmaltid) 1570

Wed Feb 02 12:50:30 GMTH0100 (Vasteuropa, normaltd) 1983
Thu Aug 13 00:00:00 GWTH0200 (Vasteuropa, sommartid) 1952
Tue Sep 08 00:00:00 GRTHO200 (Vasteuropa, sommartid) 1598

= ==

|Document: Done

Datum-variablerna ovan skapades med satserna:

1983 13:50: 30");
1992");

dag2 = new Dat ¢(53000000);
dag3 = new Date("Feb 02,
dag4 = new Date("Aug 13,
dag5 = new Dat e(98, 08, 08);

Den som dr mycket observant ser i den allra sista konstruktionen att dag5 satts till 98-08-08.
Trots detta visar utskriften Thu Sep 08, ... , 1998. Dvs manadsnumret 08 motsvarar september,
vilket ar den nionde manaden pa aret. Daremot ar “numret pa dagen” 08, precis sa som jag skrev
in det. Har finns alla méjligheter att gora fel — hall tungan ratt i mun! Nedan visar jag de flesta av
Dat e-0bjektets medlemsfunktioner.

Dat e-objektet:

Medlemsfunktioner Vardeintervall Beskrivning

get Ti ne() positiva heltal ms fran 1/1/1970, 00:00:00
get Year () 70 - ... Artal minus 1900

get Mont h() 0 - 11 januari = 0, decenber = 11
get Dat e() 1- 31 datum i manad

get Day() 0-6 sondag = 0, |o6rdag = 6

get Hour s() 0 - 23 ti mme pa dygnet

get M nut es() 0 - 59 m nuter i den aktuella tinmen
get Seconds() 0 - 59 sekunder i den aktuella mn.
set Ti me() positiva heltal ms fran 1/1/1970, 00: 00: 00
set Year () 70 - ... som ovan...

set Mont h() 0 - 11 som ovan...

set Dat e() 1 - 31 som ovan...

set Day() 0-6 som ovan...

set Hour s() 0 - 23 som ovan...

set M nut es() 0 — 59 som ovan...

set Seconds() 0 — 59 som ovan...

get Ti mezoneOf f set () 0 - m nutforskj. fran GMI/ UTC
toGMTSt ring() ger strang i std-format
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Nedan visar jag hur man skulle kunna fixa till en datum presentation mha ovan ndmnda
funktioner. Utskriften ser ut som nedan, dérefter foljer koden for sidan.

- Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

I W 2 A A e m W

Back Forward Feload Home Search  Metzcape Prit
th Bookmarks Q!{. Locatiorn: Irs;"sn}lgg_date.htm j ﬁv"w’hat's Related

g%lnstanth*lessage Yafebbd ail F adio People rellow Pages
Yellow Pages
Tdag ar det lérdag 2/6 -01

|5 == \Dacument: [ =] -3

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ TI TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

var veckoDag = new Array(7);

veckoDag[ 0] = "sdndag";
veckoDag[ 1] = "mandag";
veckoDag[ 2] = "tisdag";
veckoDag[ 3] = "onsdag";
veckoDag[ 4] = "torsdag";
veckoDag[ 5] = "fredag";
veckoDag[ 6] = "l 6rdag"”;

function fixYear(ar)

{
if (ar < 100)
return ”-" + ar;
el se
{
ar -= 100; // eftersom 2001 blir 101
ar = "-0" + ar; // visa '-01" istallet for "1’
return ar;
}
}
I -->
</ SCRI PT>
</ HEAD>
<BODY>

<script |anguage="JavaScript"><!--

var idag = new Date();

dag = idag.getDay(); // ett tal fran 0 till 6
datum = idag.getDate(); // ett tal fran 1 - 31
manad i dag.getMonth(); // ett tal fran 0 - 11
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ar = idag.getYear(); // ett tal fran 70 och uppat
output = "ldag ar det " + veckobDag[dag] + " " + datum + "/" + (manad + 1)
+ " " + fixYear(ar);

document . wri te(out put);
Il --></script>
</ BODY>
</ HTML>

L&gg mérke till hur jag sammanfogar (konkatenerar) en hel rad uttryck till variabeln out put. Det
kanns ofta lattare att fixa utskriftsstrangen for sig och darefter anropawri t e(), allt for att inte
blanda ihop saker och ting. Det finns tillfallen da man med den har tekniken skriver ut delar av-
eller rent av hela sidor. Om du vill skriva ut manaden med bokstaver far du skaffa dig en vektor
med manadsnamnen i, pa motsvarande sitt som jag gjort med veckodagarna ovan.

Objektet 'form’

Formular erbjuder en besokare viss interaktivitet. Ett formular kan fylla manga olika funktioner —
kontakt med foretag, ansokningar om ex. nyhetsbrev eller medlemskap vid portaler, bestéliningar
av varor, t.o.m. navigering pa en sajt osv. Nar ett formular har fyllts i och besokaren trycker pa
"Skicka”-knappen maste informationen skickas till webbservern. Den enklaste metoden for detta
ar att satta act i on-attributet till mai | t o: ” e- post adr ess” och net hod till post . FOr att
resultatet skall vara I4tt att lasa ska du dven sdttaenct ype till t ext / pl ai n. | det ldget kommer
det e-post program som besokaren anvander att skicka innehallet i formularet till den adress man
anger efter mai | t o: . Detta har vissa uppenbara begransningar — inte alla har ett e-post program
installerat pa sin dator, dessutom fungerar det anda inte om besokaren uttryckligen inte har
associerat sitt e-post program till att hantera formular. NN och IE erbjuder forstas Messenger
och Outlook Express, men besokaren maste likval ha fyllt i viss nédvandig information for att
det ska fungera. Webbdesignern &r i det fallet helt utlamnad till anvandaren. Det finns da ett
annat satt, vilket fungerar helt oberoende av vad bestdkaren har for programvara pa sin dator —
CGl-skript. Forkortningen star for Common Gateway Interface och ar sma program pa
webbservern som anropas da formuléret skickas. Lite forenklat kan man saga att skriptet
extraherar informationen fran formuléret och skickar denna i ett mail till den adress du
specificerar som formularets mottagare. Ett CGI-skript ar ofta skrivet i Perl och manga sadana
finns att hdmta gratis pa natet. Eftersom de &r speciella program maste formularen utformas for
att passa ett sarskilt skript. Den nodvandiga informationen finns nastan alltid tillganglig pa den
sajt dar du hittade skriptet. Nar du vet hur du skall utforma ditt formular maste du forstas ladda
upp skriptet pa den webbserver dér dina sidor ligger. Av tradition skall CGI-skript ligga i en
katalog med namnet cgi - bi n, eller liknande. Denna katalog maste ha sarskilda rattigheter vilka
din webbhost maste satta. Pga att dessa sarskilda réttigheter ger inte alla webbhosts méjligheten
att ladda upp och kora vilka CGl-skript som helst, ofta far man inte kora CGl alls. Méanga har da
|6st problemet genom att erbjuda sina medlemmar ett fatal standardskript som alla kan fa kora.
Du maste sjalv kontakta din host och fraga vilken policy de har, och om det finns standardskript
som du kan fa kora pa din sajt (och i sa fall vad du maste gora for att de ska fungera)! | den har
delen kommer jag inte att behandla CGI drivna formulér, utan vi skall titta lite pa vad man kan
gora med JavaScript och formuldr. Kom ihag att JavaScript r klientbaserat och allt som sker
utfors pa besokarens dator, vilket underlattar trafiken pa Internet. Det ar en stor fordel (Aven om
JavaScript har andra stora nackdelar).

Nar man skapar formular med textrutor, textfalt, select-boxar och knappar osv, sa skapas
motsvarande objekt i f or ms[ ] -vektorn, pa samma vis som objekt skapas till document -objektet.
Man brukar kalla detta for ”road-maps”. Referenser i formularet gors pa samma sétt som
exempelvis referenser till sr c-attributet for en bild i ett dokument och man tar sig langre och
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langre ner i hierarkin med punkter. Nu ar formularens ingaende variabler ocksa objekt — alla med
sina speciella egenskaper. Darfor kommer denna del att bli lite kortfattad. Om du verkligen vill ha
bra koll pa detta uppmuntrar jag dig att skaffa en heltdckande referens i amnet. Men lite kommer
du sékert lara dig redan nu! Nedan listar jag delar av f or mobjektet.

f or mobjektet:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
action reset () onReset =

el ement s[] subnit () onSubnit =

| engt h

nmet hod

tar get

Datamedlemmar

action

Detta ar precis detsamma som det du skriver in i act i on-attributet da du skapar formularet. Du
kan faktiskt bade ldsa och satta detta véarde pa nytt via JavaScript. Man kan tanka sig att formular
skall behandlas av olika CGI-skript, beroende pa hur en anvandare har fyllt i det. Du kanske
t.0.m. vill &ndra pa adressen for mai | t o: . Det senare kan du géra genom

docurnent . fornms[0].action = "mailto: m n@udress. se”;

elements[], length

Datamedlemmen el ement s[] ar en vektor med alla de objekt som ingar i formularet. Om ett
formular innehaller tva textfalt och tva knappar kommer el ement s[] att innehalla 4 objekt
(element) — tva textrutor och tva knappar (inte helt 6verraskande). Om jag vet att det forsta
elementet &r en textruta kan jag fa ut texten fran den genom

var namm = docunent.fornms[0]. el ements[0].val ue;

Tank pa att detta satt att referera vilar pa att du har exakt kontroll pa hur ditt formular ar
konstruerat. Detta eftersom objekten i el ement s[] dyker upp precis i den ordning du skriver in
dem i din HTML-kod. Om du andrar pa formulérets design maste du ocksa éandra pa skriptet. Da
kanske det ar béattre att referera med unika namn istéllet. Detta sétt fungerar oavsett vilken
ordning formularobjekten hamnar. Om referensen ovan gar till en textruta med namnet

f or namm, | formuldret besokar e kan du gora foljande ekvivalenta referens

var namm = docunent. besokare. fornamm. val ue;

Om du sedan flyttar pa denna textruta (inuti formuléret besokar e) kommer referensen anda
alltid att fungera. Medlemmen | engt h &r ett positivt heltal och talar bara om hur manga element
som ingar i ett formular.

method

Denna medlem motsvarar precis det som du anger till met hod da du skapar formularet. Du kan
via skript dndra den till antingen get eller post. Om du anvander mai | t o: i acti on-attributet
maste et hod vara satt till post .
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target

Om du har ett CGI som skickar tillbaka en liten halsning efter det att du sént ivag formuléret, kan
du peka denna hélsning till ett sarkilt fonster eller ram. Det kan vara av intresse da du vill att
bestkaren fortfarande skall kunna se formularets innehall och lasa halsningen samtidigt (den kan
ju innehalla hanvisningar till formularet).

Medlemsfunktioner

reset(), submit()

Funktionen r eset () aterstaller formularet till det innehall formularet hade da sidan forst
laddades. Om vissa textrutor och annat har default-varden kommer dessa att dyka upp igen.
Denna metod anropas forstas om besokaren trycker pa en knapp som &r av typen r eset — dvs om
knappen definieras genom

<I NPUT TYPE="reset" NAME="Reset" VALUE="Nollstéall">

Det gar ocksa bra att anropa funktionen fran nagot annat objekt — exempelvis en lank.

docurent . forms[ 0] . reset ();

Kom ihag att JavaScript-funktioner har en séarskild URL

<a href="javascript:docunent.forns[0].reset()”>Nollstall</a>

Funktionen subni t () fungerar likartat. Det &r denna funktion som anropas da nagon trycker pa
en knapp som &r av typen submi t som i

<I NPUT TYPE="subm t" NAME="Submit" VALUE="Skicka">

Men det gar ocksa bra att anvanda en lank (en vacker bild kanske?) som "Skicka”-knapp ocksa.
Allt du behdver gora dr att skriva in en javascript: URL och anropasubmi t () som i

<a href="javascript:docunent.forns[0].subnit()”><ing
src="ski cka. gi f " ></ a>

Tag dock ett ord av varning! Om du anropar en mer innehallsrik funktion dar du dels vill skicka
formularet med subni t () och dels gora lite annat — gor da allt det andra forst och anropa
subnmi t () sistav allt! Annars kommer sandningen att avbrytas!

Event-handlers

onReset, onSubmit

Omedelbart efter det att en besokare tryckt pa en r eset -knapp kommer denna att avfyra en
onReset-handelse. Denna gar att fanga upp innan formuléret aterstalls om du i <f or n>-taggen
anger vad som skall ske pa en sadan handelse. Det kan ju vara sa att en besokare av misstag rakat
trycka pa fel knapp. Betrakta foljande kod

<form onReset="return m nReset()” onSubm t="return m nSubmt()”>

Om nu besokaren trycker par eset -knappen kommer ni nReset () att anropas. Den kan ju fraga
om avsikten verkligen var att aterstalla hela formularet. Om sa var fallet skall man returnerat r ue,
om inte f al se. Det ar darfor det reserverade ordet r et ur n maste sta med — annars blir det fel.
Samma forfarande galler bada event-hanterarna. Dock ar det sa att onSubmit endast avfyras fran
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en riktig subni t -knapp, dvs om du skickar formularet via en bildlank som ovan sa kommer
funktionen i nSubmi t () inte att anropas, utan formuldret skickas utan forvarning.

Textobjekt i formular

Objektet 'text’

| de flesta formular finns det nagon form av textruta eller textfalt. De olika typerna ar

& textruta (t ype=t ext),

& losenord (t ype=passwor d),
&5 textfdlt (t ype=t ext ar ea) och
& dold text (t ype=hi dden).

Alla dessa — utom dold text — har ndstan samma uppsattning datamedlemmar,
medlemsfunktioner och event-handlers. Det gor att jag ndjer mig med att lista dessa for textrutan
(fast inte alla) och beskriver sedan kort skillnaden mellan denna och de andra.

t ext -objektet:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
def aul t Val ue bl ur () onBl ur =

form focus() onChange=
nane sel ect () onFocus=

type onSel ect =

val ue

En textruta i ett formular bestar av en enda rad med en bredd som du sjélv kan stalla in. Ett
exempel:

<I NPUT TYPE="text" NAME="fornam" VALUE="U f" SIZE="30">

Datamedlemmar

defaultValue, value

| textrutan ovan kommer dess namn att vara f or narm och innehallet kommer att vara 'UIf’.
Detta ar def aul t Val ue for denna textruta. Oavsett vad en besokare skriver in i rutan kommer
def aul t Val ue alltid att forbli det som stod i val ue-attributet da formularet skapades.
Medlemmen val ue ddremot star alltid fér det som textrutan for tillfallet innehaller. Om jag vill
aterstalla denna enda textruta kan jag ju exekvera satsen

docurnent . forms[ 0] . f or namrm. val ue = docunent. f orms[ 0] . f or namm. def aul t Val ue;

name, type

Dessa tva medlemmar kan vara bra for att forsakra sig om ett formuldrobjekts typ och namn.
Namnet name och typen t ype &r vérdet pa de strangar du skrev in i name- och t ype-attributen
da formuléret skapades. Du kan inte dndra pa dessa i efterhand.

form
Har har vi en mycket intressant medlem. Med hjélp av denna kan vi bl a gora vara referenser
rejalt mycket kortare. Medlemmen f or mdr ett alias for det formuldr som textrutan ar en del av.
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Antag att jag har ett formulér i vilket jag forvantar mig att en besokare fyller i sitt fornamn. Nar
denna gor det vill jag kontrollera att namnet inte innehaller skrapinformation. For att gora detta
anropar jag en funktion via hdndelsehanteraren onChange. Till funktionen skickar jag med en
referens till det aktuella formuldret (&nnu enklare &r att skicka bara den aktuella textrutan). Det
ger mig tva vinster — dels kan jag anvanda funktionen till vilket formular som helst, eftersom
referensen skickas med till funktionen, dels blir referensen mycket kortare. Betrakta koden nedan
(funktionaliteten ar Gvernitisk, men jag vill demonstrera tekniken):

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Li te fornul &rkontroll med JavaScript.</TITLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--
function checklt(form

if (formelenments[0].value !'="")
{
var svar = confirm('Ar ditt nacm ' + form el enents[0]. val ue);
if (!svar)
{
var nammet = pronpt("Ditt fornam?");
form el ements[ 0] . val ue = namet;
}
}
}

I -->
</ SCRI PT>

</ HEAD>
<BODY>

<FORM nane="besokare" >

<BR><| NPUT TYPE="text" NAME="fornamm" S| ZE="30" MAXLENGTH="30"
onChange="checkl t (t his.fornm " ><BR>

<BR><I| NPUT TYPE="text" NAME="efternamm" SIZE="30" MAXLENGTH="30"><BR>
<BR><| NPUT TYPE="reset" NAME="Reset" VALUE="Aterstall">

<I NPUT TYPE="subm t" NAME="Subm t" VALUE="Skicka">

</ FORM>

<FORM nane="besokar e2" >

<BR><I| NPUT TYPE="text" NAME="fornamm" S| ZE="30" MAXLENGTH="30"
onChange="checkl t (t his. fornm " ><BR>

<BR><I| NPUT TYPE="t ext" NAME="efternam" SIZE="30" MAXLENGTH="30"><BR>
<BR><| NPUT TYPE="reset" NAME="Reset" VALUE="Aterstall">

<I NPUT TYPE="subm t" NAME="Submt" VALUE="Skicka">

</ FORM>

</ BODY>
</ HTML>

Hér har jag tva formuldr som ser exakt likadana ut, men for JavaScript ar de verkligen olika.
Referensen till de &r

1. docunent. forns[0] eller docunent . besokare
2. document . forms[ 1] eller document . besokar e2
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Ndr jag via hdndelsehanteraren onChange anropar checkl t (t hi s. f or mjy kommer argumentet
inuti parentesen att motsvara ovanstaende referenser beroende pa vilken textruta det ar jag andrar
i. Om jag har andrat i rutan sa att den inte langre ar tom kommer jag att fa en forfragan om
namnet stimmer, om det inte gor det far jag en ny chans att skriva i mitt namn varpa namnet i
formuldret ocksa dndras, om det stammer hander ingenting. Ta inte det har exemplet pa allvar —
jag vill bara visa hur man kan géra. Som jag sade innan — det hade varit mycket enklare att skriva
endast t hi s i funktionsanropet, men den referensen gar inte till formuléret, utan endast till den
aktuella textrutan. Tanken var att jag skulle visa att t hi s. f or mdr en referens till hela det
formulér som textrutan dr en del av.

Medlemsfunktioner

blur(), focus(), select()

Funktionen bl ur () skulle kunna ges ett annat namn — unf ocus() . Funktionen tar ndmligen
fokus fran, och avmarkerar en textruta vars textinnehall eventuellt & markerat. Normalt sett sker
en sadan avmarkering nar besokaren klickar utanfor den aktuella textrutan, eller tabbar sig ur den
(dvs trycker pa TAB-tangenten). Men du kan ocksa erhalla samma resultat via ett skript. Den
mest omedelbara tillampningen borde vara da man i ett formuldr visar nagon text i en textruta
som besdkaren inte ska kunna dndra. I <i nput >-taggen kan du da lagga till féljande

onFocus="this.blur()”

Sa fort besokaren klickar i textrutan “tappar” den fokus direkt! Funktionen sel ect () a andra
sidan astadkommer nastan det direkt omvéanda — den ger en textruta fokus. Med detta menas att
markadren borjar blinka i rutan och det blir majligt for en besdkare att skriva in nagot i den. For
att forenkla for besokaren kan man dven direkt efter f ocus() anropasel ect (), vilken markerar
hela den aktuella texten som finns i rutan. Det ar da bara att skriva 6ver det nya innehallet utan
att forst radera. Det senare skulle man kunna astadkomma med

onFocus = "this.select()”

Event-handlers

onBlur, onFocus, onSelect

Dessa tre handelsehanterare kréaver noggrann eftertanke innan de anvands — sérskilt om fler &n en
skall anvéndas till ssmma textruta. Anledningen &r att vissa handelser genererar flera hdndelser
néstan samtidigt, vilket innebdr att deras respektive hdndelsehanterare avfyras mer eller mindre
samtidigt. Det ar da svart att gora felfria skript for att beméstra sadana handelser. Ett exempel &r
att onFocus avfyras direkt fore onSelect om textrutan inte hade fokus fore det att bestkaren
markerar texten i den. Hur tacklar man det? Vilken hanterare skall man valja att utga ifran?
Riskerar man att fa multipla funktionsanrop fran olika handelser? Har maste du téanka dig for och
testa noggrannt innan du publicerar dina formular pa webben! | kortaste laget kan man saga att
onBlur avfyras da en besokare (efter att textrutan haft fokus) antingen klickar utanfor rutan, eller
tabbar sig ur den. Hanteraren onFocus avfyras da nagon klickar i en ruta, eller tabbar sig in i den.
Slutligen onSelect avfyras da nagon markerar den text som finns i rutan.

onChange

Detta dr den héndelsehanterare jag anser vara mest lampad for formuldrkontroll. Nar en besdkare
har &ndrat ett vérde i en textruta och sedan antingen klickar sig ur den, eller tabbar sig ur den,
avfyras handelsen onChange. Nér detta hdnder kan man omedelbart kontrollera om indata ar
korrekt och om det inte dr det kan man be besOkaren att &ndra detta direkt. Det har den fordelen
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att besokaren har i farskt minne vad han/hon just skrev in, eller skulle ha skrivit in. Sedan finns
det ju inget som hindrar dig fran att gora en slutlig kontroll pa onSubmit om du vill...

Objektet 'password’

Detta objekt har i exakt samma medlemmar och h&ndelsehanterare som t ext -objektet. Det enda
som skiljer dem at ar att all text blir till asterisker, da en besokare skriver in nagot i en passwor d-
ruta. Det &r val tankt sa att ingen skall kunna se Gver nagons axel vad man har for 16sen pa nagon
personlig sida som till exempel hotmail.com. Behandla denna pa samma satt som ett t ext -objek!

Objektet "textarea’

Detta objekt kan du se som en ut6kad textruta med flera rader och kolumner. Exakt samma
medlemmar och handelsehanterare ingar!

Objektet 'hidden’

Objektet har inga medlemsfunktioner eller handelsehanterare, endast datamedlemmarna ar
desamma som for t ext -objektet. Man anvander sig av hi dden-objektet som en slags mojlighet
att skicka ”osynlig” information med ett formular.

Knapp-objekt i formuléar

Objekten 'button’, 'reset’, 'submit’

Det finns tre "olika” typer av knappar i formulér, vilka anda ar valdigt lika varandra. Dessa tre ar
knapparna but t on, r eset och subni t . Nar du ser en rektanguldr, gra knapp i ett formular ar
denna av nagon av dessa namnda typer. Det enda som skiljer dem at &r att de avfyrar olika
handelser da de trycks ned. Knapparnar eset och subni t fungerar sa att onReset respektive
onSubmit avfyras vid knapptryck, darefter skoter webbléasaren sjélv det som knappen skall utféra—
dvs antingen aterstélla formularet eller skicka ivdg dess innehall. Knappen but t on har forstas inte
dessa handelsehanterare, ddaremot har den onClick som man kan anvédnda mycket effektivt.
Forutom att handelsehanterarna for de tre knapparna skiljer sig at &r de identiska.

but t on-, r eset - och subni t -objekten:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
nane click() onCl i ck=

type onMouseDown=
val ue onMbuseUp=

Datamedlemmar

name

Denna medlem motsvarar det namn du ger en knapp i <i nput >-taggen da du skapar formularet.
Man kan faktiskt &ndra namnet via ett skript, &ven om jag har svart att tro att det nagonsin blir
aktuellt. Daremot kan det vara av vérde att kunna ta fram namnet pa den knapp som trycktes ned
i ett formular (skulle kunna anvéndas till enklare spelfunktioner). Titta pa koden nedan. Har visar
jag hur knapparna i formularet namnges och hur de sedan anropar what But t on() da nagon
trycker pa dem. Observera att jag anvander det reserverade ordet t hi s som parameter i
funktionsanropet, detta refererar till den aktuella knappen.
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<I NPUT TYPE="button" name="knappl" val ue="knappl"
onCl i ck="what Button(this)">

functi on what Button(clickedButton)

{
var theButton = clickedButton. nane;
alert("Du klickade pa&: " + theButton);
}
type

Som ovan, men man kan inte dndra pa typen via ett skript. Kontrollera typen pa ett
formularobjekt med négot liknande

theType = theForm el ements[0].type;

value

Detta ar det som star pa knappen — exempelvis ”Skicka”. Du kan dndra detta via skript, men jag
tror inte man har nagon sarskild anvandning av det. Om man har nagon anvandning av denna
medlem s& bor det vara paliknande vis som for name.

Medlemsfunktioner

click()
Funktionen skall simulera exakt detsamma som da en anvandare trycker pa den aktuella knappen.
Skriv alltsa nagot liknande

docurent . forms[ 0] . knapp3. click();

Event-handlers

onClick har vi ju anvant (aven till andra objekt), men det finns tva andra som vi &nnu inte stiftat
narmare bekantskap med — dessa ar onMouseDown och onMouseUp.

onMouseDown, onMouseUp

Dessa ar aningen mer valdefinierade &n onClick, i det avseendet att sammansattningen av ett
onMouseDown och ett onMouseUp ger ett onClick. Prova sjalv att klicka pa en knapp och rulla

pekaren fran knappen medan du haller musknappen nere. Knappen kommer att aterga fran
nedtryckt lage till sitt normala lage — utan att onClick avfyras!

Objektet 'checkbox’

Detta objekt ar en "bockruta” som man ofta anvander pa sidor dar man exempelvis far fylla i sina
intresseomraden (da man ansoker om medlemskap pa en portal eller liknande). Man kan skapa en
hel rad checkboxar, vilka ingen, nagra eller alla kan vara férbockade samtidigt. Férutom de
medlemmar som de tidigare namnda knapparna har, sa har detta objekt d&ven medlemmarna
checked och def aul t Checked.

checked, defaultChecked
Da du klickar i en checkbox kommer dess medlem checked att f& véirdet t r ue — den har annars
vardet f al se. Du kan da med ett skript undersoka om en sarskild ruta ar forbockad via ex.

i f (docunment.forns[0].box_1.checked) // satser om fo6rbockad
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Du kan ocksa sjalv bocka for en ruta via ett skript med nat liknande

docurnent . forms[ 0] . box_1. checked = true;

Nar du skapar en checkbox kan du vilja att den skall vara forbockad fran bérjan genom att lagga
till ordet checked i <i nput >-taggen. Om du gor det kommer medlemmen def aul t Checked att
fa vérdet t r ue. Denna gar daremot inte att andra pa via skript (forstas).

Objektet 'radio’

Denna knapp fungerar lite annorlunda dn checkboxen. Den &r tankt att efterlikna gammaldags
radioknappar, dar man valde en av flera funktioner. Dvs om det fanns tre knappar att valja pa
kunde man bara vélja en at gangen, och en eventuellt vald knapp trycktes upp om man tryckte pa
en annan. Knappen har samma medlemmar som checkboxen och dessutom en till — I engt h.
Denna innehaller ett heltal som motsvarar det antal radioknappar som ingar i gruppen. Da man
skapar en uppsattning radioknappar, som skall fa den ovan namnda egenskapen, maste man
namnge alla knapparna med samma namn. Betrakta formularet nedan:

# Netscape

File Edit “iews Go Communicator Help

I S RS SN\

i Bach Fanwerd Reload Harne Search  Me

i J"Bookmarks . analion:lfile:a’ vl €517 what's Related
g%lnstanth’lessage wfebhd ail Radio People .

Ange ditt kin:

Man &

Evinna ©

Ange din ungefirliga alder:
=20 ar ©
=30 ar @
=40 ar ©

Man skapar det genom

<FORW>

<B>Ange ditt kon: </ B><BR>

Man&nbsp; <I NPUT TYPE="r adi 0" nanme="sex" ><BR>

Kvi nna&nbsp; <I NPUT TYPE="radi 0" nanme="sex" ><BR><BR>
<B>Ange di n ungefarliga al der: </ B><BR>

>20 ar &nbsp; <I NPUT TYPE="r adi 0" nane="age" ><BR>

>30 ar &nbsp; <I NPUT TYPE="r adi 0" nane="age" ><BR>

>40 ar &nbsp; <I NPUT TYPE="r adi 0" nane="age" ><BR>

</ FORM>

Lagg marke till att jag namnger de Gvre tva knapparna med “sex” och de undre tre med “age”.
Detta talar om for webblasaren vilka knappar som hér ihop, och hur en besokare skall kunna
vélja med dem. Det ar uppenbart att man antingen ar man eller kvinna och inte bade och. Har
passar radioknappen utmarkt. Den passar lika bra till att bestimma ungefarlig alder ocksa —
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bestkaren uppmanas indirekt att géra en s noggrann uppskattning som majligt av sin alder. Att
undersdka hur manga radioknappar som ingar i age-gruppen &r enkelt genom

var | engd = docunent.fornms[0].age. | ength;

Om du vill at name-attributet for en radioknapp méste du referera till en enskild knapp (som
alltid annars) — inte till gruppen.

var nammet = docunent.forms[0]. el ements[O0]. nane;

Kom ocksa ihag att du kan kontrollera vilken radioknapp som &r nedtryckt genom att undersoka
om egenskapen checked &r t rue

if (docunment.forns[0].age[0].checked == true) // satser om klickad

I exemplet nedan anvander jag tre radioknappar for att demonstrera hur man soker genom en
uppsattning med okant antal radioknappar. Idén ar att man skall klicka i en av radioknapparna
och darefter klicka pa knappen “Testa!”. Man far da information — pa tva olika satt — i en alert-
box om vilken knapp man tryckte pa. Sa har ser fonstret ut nar man forst laddar det:

/3 Radioknappar i ett formulér - Microsoft Internet E -0l x|
arkiv  Redigera Wisa  FEavoriter  Merkbyg  Hislp ﬁ
AI

Elickainfgon av knapparna och tryck Testal
QI ON &

Testal |

R

I;@i' Klar |_ |_ |_ Lokalt intranat

Nar man sedan viljer en knapp och testar far man ett meddelande:

Microsoft Internet Expl x|

Cu kryckie pd knapp nr 2
Cu kryckke pd andra knappen

Man kan tycka att det Gvertydligt att meddela samma information pa tva sétt, men det gor jag
forstas bara for att demonstrera tekniken. Nedan listar jag den centrala delen av koden till sidan:

<form name="forml" method="post" action="">

Klicka i n&aring;gon av knapparna och tryck Testal <br>
<i nput type="radi 0" nanme="radi obutton" val ue="fo&rsta knappen">
<i nput type="radi o" nanme="radi obutton" val ue="andra knappen">
<i nput type="radi 0" nane="radi obutton" val ue="tredje knappen"><br>
<i nput type="button" name="" val ue="Testal" onClick="knappTest()">
</ fornp
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function knappTest ()
{

var i = 0;
whil e ((document.forml. radi obutton[i].checked != true) &&
(i < docunent.formnl.radi obutton.|ength))
i ++;
alert ("Du tryckte p& knapp nr " + (i + 1) + "\nDu tryckte pa "
+ docunent. forml. radi obutton[i]. val ue);

}

Skriptet ligger som vanligt i <HEAD> sektionen. Som du ser har alla radioknappar fatt samma
namn. GIom inte detta — det &r en forutsattning for att de ska fungera. Till varje knapp har jag
ocksa lagt till ett val ue-attribut som avslojar vilken knapp i ordningen det handlar om. Dessa kan
jag sedan komma at med ett JavaScript. Sa till funktionen knappTest () . Dar borjar jag med att
initiera rdknevariabeln i till vardet 0. Denna anvands for att loopa igenom knapparna i tur och
ordning. whi | e-satsens innebdrd ar sa lange radioknappen med index i inte ar klickad och i &r
mindre an antalet knappar i gruppen, sa ...”. Den enda satsen som kors om villkoren ar uppfyllda
ari ++; vilken endast 6kar i med ett steg. Det ar ju naturligt, eftersom om en knapp inte ar
klickad &r det ju dags att understka om nésta knapp 4r klickad. Denna procedur fortgar fram till
(men inte med) dai antar vardet 3. Detta eftersom det finns tre radioknappar med namnet

r adi obut t on och docunent . f or L. r adi obut t on. | engt h far da vardet 3.

Information om vilken knapp som &r klickad kan nu ges pa ett av tva satt — antingen kan man
skriva

alert ("Du tryckte pd knapp nr " + (i + 1));
eller s& skriver man

alert(”Du tryckte pd " + docunent.fornl.radiobutton[i].value);

| det forsta alternativet maste man lagga till 1 till i , eftersom index i alla vektorer i JavaScript gar
fran 0 och uppat (den tredje knappen har alltsa index 2). I det andra alternativet utnyttjar jag

val ue-attributet till varje knapp. Jag kommer at denna strang med uttrycket

document . f or mL. r adi obut t on[i] . val ue. Mark val att jag hdr anvénder i som den &r, utan
att lagga till 1.

Objektet 'select’

En sel ect -box dr en ganska komplicerad formuldrkomponent. Du har sékert sett
rullgardinsmenyer pa webbsidor dar man kan vélja ett av flera val genom att klicka i menyn.
Ungefar som nedan
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% select_box_htm - Netscape

# select_box.htm - Netscape

File Edt “iew Go Communicator Help File Edit “iew Go Communicator Help

Y YA D s wfE Y A D » LEW

Hiack Fomwerd  Reload Home Search  Metzc, Hiank Fomwerd  Reload Home Search  Metzc,

5w Bookmaks LDCEHUWIUH-NI‘“ 'I @07 What's Related % Bookmarks A Locatinn:lfile:x’#ﬁ vl €517 what's Related
A Instant Message "wiebh ail Radio People Yel| % 3 Instant Message "wiebhd il R adic People el

Val) din favorntmat nedan: WVal din favortmat nedan:

Flaskfilé 'I

Pannkakor
Pasta
K ckling

=

TiIaI! |

Genom att anvanda dessa rullgardiner kan man tjana en del utrymme pa en sida. Det finns dven
de som anvander sel ect -boxar som navigeringsverktyg pa sajter (mer om det langre fram). Lat
oss forst ta en titt pa nagra av objektets medlemmar.

sel ect -objektet:

Datamedlemmar Medlemsfunktioner Event-handlers
| engt h bl ur () onChange=
nane focus() onFocus=

sel ect edl ndex onBl ur =
options[i].text

options[i].val ue

Datamedlemmar

length, name

Medlemmen nane refererar forstas till den strang du angav i name-attributet da du skapade
sel ect -boxen i HTML-koden for sidan. Medlemmen | engt h &r ett heltal som motsvarar det
antal element som finns i sel ect -boxens lista. | exemplet ovan har | engt h vérdet 4.

selectedIndex
Sa fort att en besokare klickar i en rullgardinslista kommer medlemmen sel ect edl ndex att
sattas till det heltal som valet motsvarar. Det forsta listelementet har index 0 som vanligt.

options[i].text, optionsJi].value

Nar du skapar en rullgardinslista har du méljighet att definiera bade den text (t ext ) som skall
visas i listan, och ett sarskilt véarde (val ue) som forblir dolt men som ér tillgangligt via skript.
Betrakta koden nedan

<FORM>
valj din favoritnmt nedan: <BR>
<sel ect name="l|ista" size="1">

<option val ue="Pannkakor ned sylt!" sel ect ed>Pannkakor
<option val ue="Spaghetti ned kottfarssas!">Pasta
<option val ue="Kyckling ned ris!">Kyckling
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<option val ue="Fl &skfil é nmed potatisgratang!">Fl askfilé
</ sel ect ><BR>
<I NPUT TYPE="button" onClick="goSel ected(this.form" value="Tillval!">
</ FORM>

function goSel ected(form

alert(formlista.options[formlista.sel ectedlndex].value);

}

Jag definierar hela listan med <sel ect >-taggen. Ddrefter definierar jag varje listelement med
<opt i on>-taggen och till denna finns attributen val ue och t ext. Det som hamnar i t ext -
attributet kommer att synas i listan. Sedan har jag lagt till en knapp (but t on) for att demonstrera
hur man kommer at dessa tva attribut via skript. (Funktionen goSel ect ed() kan man lagga i
<head>-sektionen). Vi forsoker nu att bena ut den nagot knepiga referensen i funktionen ovan.
Som parameter i funktionsanropet anger jag t hi s. f or m dvs hela det formular som listan ingar i.
| funktionshuvudet kommer denna referens att tilldelas namnet f or m— det betyder att

form | i sta refererar till den aktuella rullgardinsmenyn. Det betyder ocksa att

formlista. sel ectedl ndex dr det heltal som representerar det markerade valet i listan (férsta
elementet har vérdet 0). Dvs den senare delen av hela uttrycket blir opti ons[i]. val ue, dar
options[i] refererar till det aktuella listelementet, och dér val ue &r den strdéng som man skrivit
in i val ue-attributet da man skapade formularet. Krangligt? Det lossnar snart! S3 om nagon valjer
flaskfilé och trycker pa knappen "Tillval!”, sa kommer al er t -boxen att visa strangen "Flaskfilé
med potatisgratéang!”.

[JavaScript Application] |

& FlazkFilé med potatizgratang!

Om jag istéllet byter ut val ue mot t ext i referensen kommer forstas samma strang att visas i

al er t -boxen, som den stréng listan visar. Medlemsfunktioner och event-handlers fungerar precis
som de gor for de objekt som jag visat tidigare. Med alla dessa formuldrkomponenter &r vi snart
redo att gora riktigt kul saker pa vara sidor.

Lager med div-taggen

Om du har sysslat med HTML ett tag kommer du att marka de stora fordelarna med att anvénda
block (eller divisions) for att presentera innehall i en sida. Detta eftersom det finns oerhord
flexibilitet dver hur innehallet i ett block skall presenteras — det &r namligen du sjalv som
bestdammer! Du kan exempelvis bestdmma exakt placering av ett block, om ett block skall vara
synligt eller inte, du kan lagga block ovanpa varandra, omlott med varandra etc. Det &r dessutom
mojligt att ge blocket en bakgrundsfarg eller bakgrundsbild osv. Det &r i detta sammanhanget jag
véljer att kalla sadana objekt lager.

Med lager i webbsidor har designen tagit relativt stora steg fran den statiska representation av text
och bild som HTML tillater. Du kan ténka dig ett lager ungefar som ett genomskinligt OH-

papper som du kan placera var som helst pa sidan. Ett lager innehaller vasentligen HTML-objekt
som bilder, text och formulér eller eventuellt ytterligare (néstlade) lager. Anvénder du endast lager
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och positionering via CSS for statisk presentation far du sékert inte s mycket bekymmer. Det &r
nar du vill styra objekten under skriptkontroll som problemen uppstar. Dels darfor att det ér lite
klurigt och dels for att de stora aktorerna har valt att lata sina webblasare implementera lager pa
véldigt olika satt. Om du kanner till NN vet du kanske att det fr. o m. NN4 fanns ett méarke som
hette just | ayer. Denna motsvarighet finns inte ens i 1E4 och det dr nog lika bra det! Det var
fruktansvart omstandigt, om &n logisk korrekt, att referera mellan lager med NN:s gamla
lagerimplementering. Av denna anledning kan man alltsa inte referera till ett lager och dess
komponenter och egenskaper pa samma sétt i NN4 som i IE4 (och framat). Dessutom ar det sa
att lager fungerar béttre i I1E dni NN av nagon okand anledning. Tanken &r att NN6 (vart tog
NN5 vagen?) skall fungera enligt samma modell som IE.

Eftersom | ayer -taggen & NN specifik och dessutom i dessa dagar helt onddig tas den inte upp
hér. Det verkar som att NN endast har négra enstaka procent (ca 3 %) av Internetpubliken (5/8 -
03), alltsd kan man med hyfsat samvete tillverka sidor uteslutande for IE. Vi kommer att skapa
lager mha <di v>-taggen, vilken bade NN och IE hanterar, men skillnader i hur IE och NN
renderar sadana lager &r ibland fortfarande klart irriterande. Man anvander <di v>-taggen
tillsammans med stilmallar som antingen definieras inom <st yl e>-taggen i <head>-sektionen,
eller med st yl e-attributet direkt i <di v>-taggen. Tag foljande enkla exempel:

Lager med <div>-taggen - Ne__. [lj[=] E3

=} Lager med <div>-taggen - Wi___ [[=] E3

J Arkiv  Bedigera  %iga  Favorite File Edit View Go Communicator Help
« .= .9 7| <« & A f‘
B alAt Framat Stopp Back Fongard Reload Ho
| adress [£] C\Utes\DHTML kurshlayer_di =] o| § 7 Bookmarks 4 Location: [ 7] 7 what'
LI ? 4% Ihztant Meszage wdebibd ail R adic

Tnnehall i
‘bldnnehall i
"bloclc2’

Jd|
H_l_»%‘ Dien har datorn s = ==
<HTM.>
<HEAD>

<TlI TLE>Lager med &l t; divé&gt;-taggen</ Tl TLE>
<style type="text/css"><!--
#bl ockl {
posi tion: absol ute;
top: 0.5cm
left: 0.5cm
wi dth: 2cm
hei ght: 2cm
background-col or: gray;
visibility: visible;

#bl ock2 {
posi tion: absol ute;
top: lcm
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left: 1cm

wi dth: 2cm

hei ght: 2cm
background-col or: red;
visibility: visible;

Il --></style>

</ HEAD>

<BODY>

<di v id="bl ockl">

<FONT COLOR="#FFFFFF"><B> I nnehall i 'blockl' </ B></ FONT>
</ div>

<di v id="bl ock2">

<FONT COLOR="#FFFFFF"><B> | nnehal|l i ' bl ock2' </ B></ FONT>
</ di v>

</ BODY>

</ HTML>

I IE har vi inget att anmérka pa, men i NN ser det ut som ett varldskrig! Att anpassa dokument
for de olika webblasarna brukar kallas ”cross-browser-scripting” och kan vara nagot av det mest
irriterande som finns.

Det som 4r intressant fOr oss just nu &r att skapa lager som gar att manipulera via ett JavaScript.
Av nagon okand anledning har NN ibland uppenbara problem att hantera lager som skapats med
inline-mallar, dvs saga sa har

<div id="lagerl” style="background-col or: yellow >Lagerl1l</div> // Nej!

Det ar darfor en mycket god idé att skapa reglerna till lagren uppe i sidhuvudet istallet. For att
belysa tekniken med hur man refererar till lager och dess egenskaper kan du studera koden nedan

<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Lager med div-taggen</ Tl TLE>
<style type="text/css">
#l ager1l {
background-col or: bl ue;
color: white;
}
</styl e>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt">
functi on not Show ng()
{
docunent . get El ement Byl d( "l ager1").style.visibility = "hidden";

}

</ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<div id="lagerl1"><b>Detta ar innehallet i 'lagerl' </b></div>
<P><FORM>

<I NPUT TYPE="button" val ue="Ddlj lagerl!" onC ick="not Show ng()">
</ FORM></ P>

</ BODY>

</ HTML>

Sidan ser ut som nedan. Till vanster innan man tryckt pa knappen och till hoger efter.
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3 Lager med div-tagg o =] 4} |} Lager med div-tage =10 x|
J frkiv  Redigera  Wisa  Eavor J arkiv  Bedigera  Yisa  Eawar *
[Detta &r innehallet i 'lager]’
Dalj lager1! Dalj lagerl!

Lagret blir sa brett som sidan ar och det kommer att utdkas vertikalt sa att innehallet i sin helhet
visas. Det finns ett stt att forhindra denna utékning genom att samtidigt sétta over f I ow-
attributet till nagot av vardena aut o, scrol | eller hi dden. Vérdet scrol I ger som namnet
antyder scrollknappar till lagret s att resten av innehallet kan lasas av (vardet aut o ger som regel
endast en vertikal scrollknapp). Om du satter vérdet till hi dden maste du veta att det inte finns
nagot sétt att se det som hamnar utanfor lagrets dimensioner — var forsiktig!

| formularet ger jag besokaren majlighet att andra pa synligheten for lagret genom att anropa
funktionen not Showi ng() Vvia knappens onClick. I den funktionen anvander jag nu metoden
docunent . get El enent Byl d() fOr att skapa en referens till lagret.

docunent . get El ement Byl d(" 1 ager1").style.visibility = "hidden";

Detta skrivsatt ar relativt komprimerat och det gar att skriva isar det sa har

var | agret = docunent.getEl ementByld("lagerl");
lagret.style.visibility = ”hidden”;

Variabeln I agr et &r alltsa en referens till sjalva di v-objektet och vi anvander sedan detta alias
for att andra pa ett st yl e-attribut (vi si bi I'i ty). Lagg dven marke till att metoden

get El ement Byl d() hor till objektet document . Anta att du istéllet vill &ndra pa bakgrundsfargen
pa lagret. Da skriver du

| agret.styl e. backgroundCol or = "red";

Obs! Notera att jag maste anvandabackgr oundCol or for att &ndra fargen och inte bgCol or
som man skulle kunna tro. Mycket forvirrande! Objekt som skapas med di v-taggen kan &ndra
sina CSS-egenskaper via skript om man k&nner till vad motsvarande egenskap heter i JavaScript.
Nar lagret ovan forst definieras gors detta med

#l ager1 {
background-col or: bl ue;
color: white;

}
men nér jag sedan &ndrar bakgrundsfargen med ett skript gors detta med

| agret.styl e. backgroundCol or = "red";

Man brukar s&ga att backgr oundCol or dr JavaScriptekvivalenten till st yI e-attributet
backgr ound- col or . Har kan det vara pa sin plats med ett upplagsverk och som tur &r finns
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detta i Dreamweaver! N&r du har DW 6ppet valjer du Fonster > Referens. Dér hittar du troligtvis
alla JavaScript-ekvivalenter du nagonsin kommer att behéva. Om inte — s6k pa webben!

Att satta clip-regionen till lager

Style-attributet cl i p har ocksa att géra med den synliga arean i ett lager. Som jag ser det har man
som mest nyttaav clippings nar man ndstlar lager, dvs man har ett lager i ett annat lager. FOr att
demonstrera cl i p-attributet skapar jag foljande sida

a Clippings - Microsoft InternetE: = IEIlEl

J Arkiv  Redigera  Visa  Eavoariter e }}|

[=

Flytta lagret!

Deetta &r innehallet 1
lager2| Detta &r
innehallet i lager2! Dett
ar innehéllet i lager?|
Detta ar mnehallet 1
lager2|

=

@KI? I_ I_ |@. Cen hér datorn

med koden

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Cl i ppi ngs</ TI TLE>
<style type="text/css">
#l ager1 {
posi tion: absol ut e;
top: 50px;
background-col or: bl ue;
wi dt h: 150px;
hei ght: 150px;
clip: rect(0Opx 150px 150px Opx);

}
#l ager 2 {
position: absol ute;
background-col or: vyell ow,
}
</style>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function nove()

{
var | agret = docunent.getEl ement Byl d("I ager2");
| agret.style.pixel Top += 10;

}
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[/l --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<div id="I|ager1">

<div id="lager2"><!-- Ett nastlat |ager -->

Detta ar innehallet i lager2! Detta ar innehdllet i |ager2!
Detta ar innehallet i lager2! Detta &ar innehdllet i |ager2!
</ div>

</ div>

<P><FORM>

<I NPUT TYPE="button" value="Flytta |lagret!"” onClick="nove()">
</ FORM></ P>

</ BODY>

</ HTML>

Koden astadkommer foljande resultat

4} Clippings - Microsoft Internet E i [m] B

J Arkiv  Redigera  Visa  Eavoriter e ”|

[=

Flytta lagret!

Detta &r mnehallet 1
lager2| Detta ar
innehéllet 1 lager2| Dett
ar mnehallet 1 lager?!

L

|@_KI? I_ I_ |@. Cen har dakorn

Effekten blir att det innersta lagret kommer att beskéras vid den nedre kanten av det yttre,
omgivande lagret. Om vi inte satt clippings skulle det innersta lagret helt enkelt flyttas ut ur det
omgivande lagret och det var ju inte tanken. Nu kanske nagon sager: ”Varfor inte anvanda
attributet over f | owistéllet?”. Det &r en bra invandning eftersom effekten i det har exemplet
skulle blivit identisk, men konstruktionen cl i p: rect(top right bottom | eft) har storre
mojligheter att bestimma var nagonstans beskarningen skall &ga rum. De fyra vardena som anges
gar medsols med borjan pa 6vre kanten och anger vid vilken pixel (i lagrets koordinatsystem)
innehéllet skall beskaras. Det betyder att

clip: rect(Opx 150px 150px Opx);

beskér vid O:te pixeln vid 6vre kanten, vid den 150:e pixeln i hoger kant etc.
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Event-handlers till lager

Nar en besokare pa en sida rullar Gver cl i p-regionen for nagot lager med muspekaren kommer
handelsen onMouseOver att avfyras. Pa samma satt kommer onMouseOut att avfyras da muspekaren
ld&mnar lagrets cl i p-region. Om jag skriver

<div id="lager1l" onMuuseOver="alert(’ Musen 6ver lagerl )">

kommer jag att fa en liten halsning sa fort jag rullar in muspekaren Gver | ager 1.

Objektet 'Math’

Aven om de flesta aldrig kommer att utnyttja kraften i detta objekt sd kan det vara idé att kdnna
till nagot om det. Detta objekt innehaller allt sadant som att generera slumptal, avrunda
decimaltal, bestamma det storsta av tva tal, kvadratrotsberdkningar osv. Objektet har bara
datamedlemmar och medlemsfunktioner, varav nagra ar

Mat h-objektet:

Datamedlemmar Beskrivning

Mat h. E Eul ers konstant (?2,7182818...)
Mat h. Pl ? (73, 1415926...)

Math. SQRT2 2 (?1,4142135...)
Medlemsfunktioner Returnerar

Mat h. abs(x) Storl eken pa x utan tecken
Mat h. cei | (x) Nasta heltal >= x

Mat h. fl oor (x) Nasta heltal <= x

Mat h. max(x, y) Det storsta talet av x och y
Mat h. mi n(x) Det mnsta talet av x och y
Mat h. random() Slunptal nellan 0 och 1

Mat h. round( x) Avrundat heltal fran x

Mat h. sqrt (x) Kvadratroten ur Xx

Dessutom finns ju alla de trigonometriska funktionerna Mat h. si n(x), Math. cos(x),

Mat h. t an(x) och deras inverser Mat h. asi n(x), Math. acos(x), Math.atan(x) och sa
vidare. Samtliga funktioner anvander vinkelmattet radianer. En "vanlig” uppgift r att ta fram ett
slumptal mellan ett givet intervall. Antag att du skall slumpa fram ett tal mellan 1 och 4

{1, 2, 3, 4} sa kan detta goras med satsen

var tal = Math.round(Math. randon()*4);

Mat h. random() tar fram ett varde mellan 0 och 1, sedan multiplicerar vi detta tal med 4. Da far
vi som minst 0 och som mest 4, darefter avrundar jag med Mat h. r ound() till ett heltal i detta
intervall. Om jag vill skapa ett slumptal mellan 1 och 5 sa kan jag ju bara lagga pa 1 till det talet
jag fick:

tal += 1;
Dessa tva satser kan sammanforas till ett enda uttryck

var tal = Math.round(Mth.random()*4) + 1;
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Jag hanvisar till mer utférlig litteratur for den som 4r intresserad av att veta mer om Mat h-objktet.

Nagra enkla exempel

I den har sektionen kommer jag att ta upp nagra enkla, ofta forekommande skript for lite
varierande situationer. De &r tdnkta att ge dig en lite storre bild av hur man kan anvénda
JavaScript for att astadkomma mer med en webbsida &n vad man kan med bara standard HTML.
Jag kommer inte att kommentera koden sarskilt utforligt, utan lagga tonvikten dér jag tror att en
forklaring kan vara pa sin plats. FOr att du skall fa sa mycket ut av den hér delen som mojligt har
jag lagt ut samtliga av dessa skript pa adressen ht t p: / / hem passagen. se/ ul ftt. Genom att
ladda ner skripten och manipulera med koden kan du ldra dig &nnu mer. I nésta sektion kommer
du att fa trana dig pa att gora dina egna skript, da kan du sékert fa lite nytta av att forst ha
studerat den hér delen.

Image rollover

I de allra flesta webbsidor kunde man, atminstone for ett tag sedan, erfara hur bilder forandrade
sitt utseende da man rullade 6ver dem med muspekaren. Det har exemplet visar hur man kan
gora det. Det kan vara en god idé att tdnka igenom hur man skall lagga upp sidan, innan man
skapar och namnger de bildfiler som skall inga i den. Ofta kan man skapa lattforstaelig logik om
man bara “’skyndar langsamt” och “tanker efter fore”. Nar man skapar den har typen av effekter
ar det viktigt att man férladdar bilderna innan man exekverar de skript som fordndrar utseendet i
sidan. Det gor man eftersom en bild inte I&ggs till ”cachen” forrdn den lasts in i browsern. Om en
bild lases in samtidigt som man vill ha en 6gonblicklig fordndring kommer man att uppleva en
irriterande fordrdjning (om bilderna dr tillrackligt stora). Vad man sedan vésentligen gor ar att
man byter ut en bild mot en annan, genom att manipulera med bildens kéllfil viai mage. src. For
att kunna andra en bild vid den handelsen att muspekaren star 6ver den, maste man ju fanga den
handelsen. | mage-objektet genererar inte en sadan handelse och har heller ingen sadan event-
handler, sa vi anvander en lankens onMouseOver istéllet (rollover-bilder &r ju oftast lankar). Jag visar
forst hur sidan ser ut och darefter kommer koden. I NN fér vi féljande resultat:
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- image_rollover_htm - Netzcape

File Edt Miew Go Communicator Help

T 4 2 3 B 2 @ S & B

Hank Fomward Reload Home Search  Metscape Print Security Shoy
w‘ " Bookmarks _&; Location: ICI.:’U ffes/DHTML_kurz/image_rallover. htm _j ﬁ T wihat's Felated
4% Ingtant Meszage W'ebbd ail Radio People ellow Pages Dowinload C

Vi testar lite dynamiska bildlinkar! ;

Google Faltavista EEYEEEN

Det har exemplet gir som du forstar inga ansprk pd att vara det minsta
konstnarligt utfarmat. Tekniken daremot duger gott fir att studeras lite
noggrannare! Om du laddar ner det har exemplet m3ste du dven se till att

fa med dig hilderna: =]

[ == [t Avmenon. google. com = e MR =52 |

och i IE ser det ut s& har

; C:AUMfesA\DHTML_kurshimage_rollover_htm - Microsoft Internet Explorer

J fukivy  Bedigera  Yizsa Favorter  Merkltpg  Hijalp |
« = @ [ 7 @ @ I f
et it Stopp  Uppdatera Startsida Siok Fawvorter  Tidigare

J Adress I@ CAUFes \DHTML_kurshimage_rollover. htm ;I

Vi testar lite dynamiska bildlinkar!

Google FRaiavist EEEEIN

Det har exemplet gor som du forstar inga ansprak pd att vara det minsta
konstnarligt utformat. Tekniken daremot duger gott for att studeras lite
noggrannare! Om du laddar ner det har exemplet maste du dven se till att f3 x|

|@ bt A, av. com l_ l_ |_,§‘ Den har datom 7

I exemplen ovan har jag forst rullat 6ver lanken till Google och sedan lanken till Altavista. Koden
som genererar sidan kommer nedan.

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>i mage_rol | over. ht nx/ TI TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

/1 Skapar vektorer for att kunna foérladda bil derna och

/1l gbra automati serade anrop vid bil dbyten.

/1 Vektorn i mageOn innehdller alla de bilder som skall

/1 | ankas d& pekaren star over bildl ankarna, och i mageCf
/1 innehdller de bilder som ar |ankade (fréan borjan).

var i mgeOn = new Array(3);
for (i =0; i < 3; i++)
i mgeOn[i] = new I mage();

var i mmgeOff = new Array(3);
for (i =0; i < 3; i++)
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i mgeOff[i] = new I mage();

// Forladdar bilderna sa att det gar fortare att byta sedan
/1 Omdu | addar ner filen for att studera skriptet i lugn och ro
// miste du aven f& med dig alla dessa sex bilder.

mageOn[ 0] . src "googl e_on.jpg";

| =

i mmgeOn[ 1].src = "av_on.jpg";

i mmgeOn[ 2].src = "ev_on.gif";

i mpmgeOFf[0].src = "google_off.gif";
i mpgeOFf[1].src = "av_off.gif";

i mpgeOFf[2].src = "ev_off.gif";

/1 Detta &ar den funktion som byter bild vid onMouseOver
function i mageTurnOn(nr)

{
}

/1 Detta ar den funktion sombyter bild vid onMbuseCQut
function i mageTurnOfif (nr)

{

document . i mages[nr].src = i mgeO[nr]. src;

docunent . i mages[nr].src = imgeOf[nr].src;

}

/] --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY><cent er >

<H1>Vi testar l|ite dynam ska bildl ankar! </ H1>
<HR>

<t abl e>

<tr>

<td><a href="http://ww. googl e. com’ onMouseOver ="i nageTurnOn(0) "
onMouseQut ="i mageTurnOf f (0) " ><i ng border="0" src="google_ off.gif">
</a></td>

<td><a href="http://ww. av.com' onMuseOver="i nrageTurnOn(1)"
onMouseQut ="i mageTurnCOf f (1) " ><i ng border="0" src="av_off.gif">
</a></td>

<td><a href="http://evreka. passagen. se” onMuseOver="i mageTurnOn(2)"
onMouseQut ="i mageTurnCOf f (2) " ><i ng border="0" src="ev_off.gif">
</ a></td>

</tr>

</tabl e>

</ center>

<P><FONT SI ZE="2" FACE="verdana, helvetica, sans-serif">Det har exenpl et
gor somdu forstar inga ansprak pa att vara det mnsta konstnarligt
utformat. Tekni ken darenot duger gott for att studeras lite

noggr annar e! </ FONT></ P>

</ BODY>

</ HTML>

Som du ser ar funktionerna som byter bilderna forvanansvart enkla— det beror pa att jag har
strukturerat bildvektorernai nageon och i mageOf f sa att dess index motsvarar i mage[ ] -
vektorns index i docunent -objektet. Nar jag anropar funktionen i mageTur nOn( nr) sa vet jag ju
vilket index den bild jag vill férandra har. Om jag ser till att detta index motsvarar ratt bild i
vektorn i mmgeOn kommer satsen
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docunent . i mages[nr].src = i mageOn[nr]. src;

att skota allting automatiskt. Nér jag fran den forsta bildlanken (med index 0) anropar
i mageTur nOn(nr), sa Vet jag ju att det &r document . i mages[ 0] . sr ¢ jag vill forandra — alltsa
satter jag nr = 0. Satsen ovan blir da

docunent . i mages[ 0] .src = i nageOn[ 0] . src;

Dvs den forsta bilden i dokumentet kommer att tilldelas den forsta bilden i vektorn imageOn.
Dar ligger bilden "googl e_on. j pg” — precis den jag vill ha! P4 samma satt gor jag for de andra
tva bildlankarna, vilka har index 1 respektive 2.

Formularkontroll

Det har omradet kan man gora hur stort som helst, sa jag kommer bara att presentera ett kortare
exempel! Tanken med att kontrollera ett formular &r i alla fall att besokaren skall ha skrivit i
meningsfulla data i ett formuldr innan det skickas. Om ett formular innehaller en textruta dar man
skall fylla i sitt fornamn, sa ar vardet "ULf” inte onskvart. Att vardena ar korrekta innan
formuléret skickas har annu storre betydelse om de ska stoppas in i en databas pa serversidan dar
formuldrdatat tas emot. En stor fordel med att kontrollera formuldr med JavaScript &r ju att alla
kontroller sker pa besokarens dator — vilket inte belastar natet alls! Det finns ju forstas
mojligheter att kontrollera formuléaren pa serversidan ocksa, men da maste formulardatat skickas
fram och tillbaka tills allt &r korrekt ifyllt och det ar onddigt och oekonomiskt. Dessutom maste
du programmera ett CGI-skript (om du inte hittar ett gratis som l6ser det at dig) och hitta en
“webhost” som later dig anvanda det skriptet. Nackdelen med JavaScript &r att det gar att komma
runt en kontroll med lite kunskap, och da faller ju hela idén. Sa slutsatsen blir att man bor gora
lattare formuldrkontroll med JavaScript innan formularet skickas, darefter kan man gora en
djupare kontroll (om det behdvs) pa serversidan. Om nagot saknas eller ar felaktigt kan man be
bestkaren andra pa detta och skicka ivag formularet igen. | exempelt nedan simulerar jag en sida
dar man kan poéngsatta en hel sajt med ett tal fran 1 till 10. Man maste da fylla i sitt namn och e-
post, och betyget maste vara ett tal mellan 1 och 10. Ett sddant formular skulle kunna se ut sa har:
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= formcheck. htm - Netscape

File Edit “iew GEo Communicator Help

4 2 A A e w3 & O

Back Fonward  Reload Home Search  Metzcape Print Securty Sho,
Wt' Bookmarks A& Lu:n:atiu:un:I=asdf&email=asdf&grade=4&submit=5kiu:ka j ﬁv‘w’hat's Related
J%Instanthdessage ‘wiebhd ail Fadia Feople rellow Fages Diownload C

Y

Sitt betyg pa var sajt!

Fyll 1 ditt namn: |
Fvlli din e-post adress |
Villcet betyg ger du vir sajt (& 161 10)7 |

- Aterstall | Skicka |

|5 (== \Dacument: Daorne

- formcheck. htm - Netscape

Eile Edit “iew Go Communicator Help

4 2 A A o w3 & O

Back Forward  Heload Haome Search  Metzcape Print SecLrity Sha

J'Einnkmarks A Location: I—asdf&email azdfi.grade=4tzubmit=Skicka J ﬁ"w’hat's Related

| Ainstant ves [TV M - (5] velow Pages 5] Dorioad I c
S tt b & Fulli et betyg mellan 1 och 101

Fyll 1 ditt namn: IT.Tlf Tornert

Fyll 1 din e-post adress Iulftt@g?.varmdn =1
Villeet betye ger du var sajt (fan 1 4l 10)7
Aterstall | Skicka | |

= (== | |Dacument: Daone

I exemplet har jag skrivit in namnet och e-post adressen korrekt, men gett sajten ett otillatet
betyg. Koden som genererar denna sida ar

<HTM_>

<HEAD>

<Tl TLE>f or ncheck. ht nx/ Tl TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--
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function checkForm()
{
var form = docunent.forns[0];
if (formtheNane.value == "" && formemil.value ==
&& form grade.value == "")
return false; // skicka inte tonma fornmul ar
else if (formtheNane.value == "" || formtheNane.value == null)

{

alert('Du maste fylla i ditt nam');
form theNane. focus();
return fal se;

else if (formemail.value == "" || formemil.value == null)
{
alert('Du maste fylla i din\ne-post adress');
formemail.focus();
return fal se;

else if (formgrade.value == "" || formgrade.value == null)
{

alert('Satt betyg pd var sajt :)');

form grade. focus();

form grade. sel ect ();

return false;

else if (formgrade.value.length > 2 || parselnt(formgrade.value) < 1
|| parselnt(formgrade.value) > 10
|| parselnt(formgrade.value).toString() == "NaN")
{
alert("Fyll i ett betyg nellan 1 och 10!");
form grade. focus();
form grade. sel ect ();
return false;

}

el se return true;

}
Il --></ SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<H1>Satt betyg pa var sajt!</Hl>

<HR>

<FORM onSubmi t="return checkForm()">

Fyll i ditt namm: &nbsp;

<INPUT TYPE="text" name="t heNane"><BR>

Fyll i din e-post adress&nbsp;

<I NPUT TYPE="text" name="enmuil " ><BR>

Vil ket betyg ger du var sajt (fran 1 till 10)?&nbsp;

<INPUT TYPE="text" name="grade" size="2"><BR>

<I NPUT TYPE="reset" nane="reset" value="Aterstall">
<|I NPUT TYPE="submt" name="subnmt" val ue="Ski cka">
</ FORM>

</ BODY>
</ HTM>

Nar man anvander formularets onSubmit-hanterare ar det viktigt att komma ihag nyckelordet
r et ur n. Hanteraren vill ndmligen veta om den skall skicka formuldret eller inte efter det att

? 2002 UIf Tornert
79



Dynamisk HTML.: UIf Tornert
En introduktion till JavaScript. ulftt@gy.varmdo.se

funktionen checkFor () &r fardig. Formuldret kommer att skickas om funktionen returnerar

t rue, men om den returnerar f al se hander ingenting! Det dr darfor jag i samtliga tester
returnerar f al se med satsen return fal se. Slutligen om alla testvillkoren, ett efter ett, inte &r
uppfyllda kommer funktionen att returnerat r ue. L4gg marke till att en textruta ar korrekt ifylid
om motsvarande testvillkor inte ar uppfyllt. Dvs textrutan ar da inte tom. For betyget har jag
skapat en mer heltdckande test — denna kan behova forklaras mer i detalj. Testen har féljande
utseende

if (formgrade.value.length > 2 || parselnt(formgrade.value) < 1
|| parselnt(formgrade.value) > 10
|| parselnt(formgrade.value).toString() == "NaN")

och de respektive delarna har féljande betydelse:

1. formgrade.value.length > 2
”Om textstrangen i textrutan med namnet gr ade har fler dn tva tecken”. Det &r ju Klart att ett
tal mellan 1 och 10 maste beskrivas med maximalt tva tecken.

2. parselnt(formgrade.value) < 1
”Om virdet i rutan gr ade & mindre dn 1”. Funktionen par sel nt () tar en strdéng som
argument och returnerar ett heltal.

3. parselnt(formgrade.value) > 10
”Om vardet i rutan gr ade ar storre an 10”.

4. parselnt(formgrade.value).toString() == "NaN'
”Om vardet inte ar ett tal (Not a Number)”. Nar man anvander funktionen par sel nt () far
man ibland resultatet NaN Ett exempel: par sel nt (”w2”) . Daremot ger par sel nt (" 2w’)
resultatet 2.

Mellan alla dessa test har jag placerat symbolen | | for det logiska testet "eller”. Sammansatt blir
da testets hela betydelse: ”Om textstrangen i textrutan med namnet gr ade har fler &n tva tecken” eller
”Om vardet i rutan gr ade &r mindre &n 17 eller ”Om vdrdet i rutan gr ade dr stérre an 10” eller ”Om
vardet i rutan gr ade inte ar ett tal”. Det tacker de flesta knepigheter man kan fa som indata. Kanske
kan det forsta testet ocksa fa en liten forklaring. Det lyder

if (formtheNane.value == "" && formenunil.value == ""
&& form grade.value == "")
return false; // skicka inte tomma fornul ar

Har har jag placerat de enskilda testen mellan symbolen && for logiskt “och”. Det innebdr att i f -
satsen returnerar f al se om alla villkoren samtidigt &r uppfyllda. Det finns ju ingen sarskild
mening med att skicka ett tomt formular. Det finns ocksa en helt annan metod att kontrollera
olika indata i formular. Eftersom en textruta avfyrar onChange da vardet i den andras kan man
anvanda detta istallet. Det kan vara en idé om man har valdigt stora formular. Fordelen &r forstas
att besokaren har i farskt minne vad som borde statt i rutan (om det blev fel). Om man fangar
upp ett fel direkt och later besokaren fa korrigera det omedelbart sa kan formuléret upplevas
mycket smidigare. FOr att kontrollera indata i en textruta omgaende kan du skriva

<i nput type="text” name="email” onChange="checkData(this)”>

dér du forstas maste definiera funktionen checkbat a() , som da kommer att fa just textrutan
emai | som argument. Tank pa att du maste definieracheckbat a() sa har
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function checkDat a(text)

{

/1 satser som mani pul erar

}

UIf Tornert
ulftt@gy.varmdo.se

med text.val ue

Det ar t ext som kommer att fa samma varde som t hi s i anropet. Nyckelordet t hi s refererar i
det har laget till hela textrutan, sa for att komma &t vardet maste du referera med t ext . val ue.
Alternativt kan man ju anropa med checkDat a(t hi s. val ue) , men a andra sidan kan man
anvanda det forra séttet till att &ven kontrollera vilken textruta som anropat genom t ext . namne.

Det finns alltsa "manga végar till Rom”!

Navigera med select

Pa manga sidor har man l6st navigering, eller sokning med hjalp av sel ect -boxar (eller list-boxar
som de ocksa kallas). Fordelen &r att man inte behover ta massa plats for alla de val som ingar i
listan, de visas ju nar man klickar i den. Jag visar nedan hur man kan ténkas anvéndasel ect -
boxen for att navigera med och sedan far du sjalv anvanda din egen fantasi for att astadkomma

det du vill ha. Foérst visar jag sidan och sedan koden.

% select_nav.htm - Netzcape

select_nav.htm - Metscape

File Edit “iew Go Communicator Help File Edit “iew Go Communicator Help
<« » A4 4 = | e @ A 4 o
Back Fomward  Reload Home Seach  h Back Forward  Reload Home Seach  h

_qiv Bookmarks \&_ Lucatiun:ltm vl ﬁv‘w"hat's Felated

¥

_qiv Bookmarks \J_& Locatiun:lfile vI ﬁ]v"w’hat's Related

ﬁlnstantl‘deasage Wbt ail Radio People T

ﬁlnstantl‘deasage Wbt ail Radio People

Anvand select-boxen!

Gn!”GnngIe vI

Klicka i lista for att valja sdktjanst. Klicka 'Go'
far att surfa dit!

& ==

Anvand select-boxen!

Gn!“GnugIe *I

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>sel ect _nav. ht nx/ TI TLE>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function goURL(form
{

var adress = form choi ce. opti ons[form choi ce. sel ect edl ndex] . val ue;

wi ndow. | ocati on. hr ef adr ess;

}

/1l --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<Hl1>Anvand sel ect - boxen! </ H1>
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<HR>
<p align="right">
<FORM name="surf">
<INPUT TYPE="button" value="Go!" onClick="goURL(this.form">
<sel ect name="choice" size="1">
<OPTI ON val ue="htt p://ww. googl e. cont' >Googl e
<OPTI ON val ue="http://ww. av. con' >Al t avi sta
<OPTI ON val ue="http://ww. evreka. com' >Evr eka
<OPTI ON val ue="http://lycos. spray. se">Lycos
<OPTI ON val ue="http://ww. yahoo. coni >Yahoo
<OPTI ON val ue="http://ww. eur oseek. com' >Eur oSeek

</ sel ect >

</ FORM></ p><HR>

<FONT SI ZE="2" FACE="Verdana, Helvetica, Arial">Klicka i lista for att
val ja soktjanst. Klicka 'Go' for att surfa dit!</FONT>

</ BODY>

</ HTML>

Hur select-boxen fungerar och hur man extraherar ratt information forklarade jag under rubriken
Objektet 'Select’.

Multipla ramar

Det finns de fall da man vill uppdatera flera ramar samtidigt. Det vi hittills har lart oss r att
anvanda de markord (taggar) som ar standard i HTML. Bland dessa ingick att kunna definiera ett
ramverk och uppdatera innehallet i en ram utifran en lank i en annan. Nyckeln da var att namnge
den ram man vill uppdatera (t. ex. name = nai n) och dérefter i lankarna lagga till t ar get =

mai n. Men om man samtidigt vill uppdatera innehallet i tva ramar samtidigt da? Ja, det finns inga
taggar for sadant, men det finns ju JavaScript. Lat saga att du bygger en koptjanst och att du
samtidigt som du visar upp din vara i huvudfonstret vill visa vilka eventuella erbjudanden som
finns pa den varan. Du bestammer dig for att visa alla erbjudanden i en separat ram, eftersom du
vill att detta hela tiden skall synas (kallas saljteknik). Da kan sidan se ut sa hér (skaffa dig en
snyggare sida, annars kallas det dalig séljteknik....... )

Nar jag sedan klickar pa nagon av lankarna kommer jag dels att uppdatera det stora
huvudfonstret, dels miniramen langst ner dar jag presenterar de aktuella erbjudanden som finns.

# frame_update_htm - Netscape

File Edt “iew Go Communicator Help

I T G R L

Back Fopwerd  Reload Home Search  Metscape it S ecurity
W " Bookmarks & Lacation: [fie://Cl/Uffes/DHTML _kurs/hame_ =] G507 What's Related
ﬁlnstantMessage “webMail R adio People ‘rellow Pages Download

Walkammen till Don't buy it!

Dot By i Dot ¥ n Dot ¥ n Dot

i Don't buy it!

Ay 3T Ay 3T Ay 3T 1
Y yorrt B ot E Yot ! Yot
SDn o (11 T { Dy T { Dy I il

Hall utkik har nere efter mycket bra erbjudanden!

|=F == |Document: Done

w EZE
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Y frame_update_htm - Netscape
File Edit “iew Go Communicator Help

T e e A N s o o & BN

Back. Fanweard,  Reload Home Search  Metzcape Eirirt Security
§ " Bookmarks ¢ Locatior [file://C1/Uffes/DHTML_kus/frame_ ] @501 What's Related

e,%lnstantMessage WebMail Fadio People Yellow Pages Dowrload

Yalkommen till Don't buy it!

Datorer Har presenterar du datorn fran Cormpaq med bild

och tekniska data... | o )
Compag Dot b " Dot P B Dot P B Don't]
HR

1B

TV

A A A .
g ay b U“"II Ty ¥ U“"II Ty ¥ U“"II 1

Sony Dot
Panasonic

Bang

Denna manad har vi 30 % rabatt pd Compaqgs datarer!

@ == | |Document: [Done

Den kod som genererar det har ar inte séarskilt komplicerad, daremot bestar hela tillimpningen av
ganska manga filer och jag visar bara den mest intressanta koden héar. Ramverket har koden

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>f rame_updat e. ht nx/ TI TLE>
<script |anguage="JavaScript"><!--

wi ndow. capt ur eEvent s(Event. ONLOAD | Event. ONUNLOAD) ;
wi ndow. onl oad = set Wdt h;
wi ndow. onunl oad = set StartW dt h;

var bredd = null;
var hojd = null;

function set Wdth()

{
bredd = top. outerWdt h;

hojd = top. outerHeight;
top.resi zeTo( 700, 500);
top. noveTo(0, 0);

}

function setStartWdth()

{
top. outerWdth = bredd;

top. out er Hei ght = hoj d;

}
[l --></script>
</ HEAD>

<frameset rows="35, *, 35">
<frame src="frane_| ogo. ht M noresize scrolling="no">
<frameset col s="150, *">
<frame src="frame_left.htnl noresize>
<frame src="frame_right. htni nanme="min" noresize>
</franeset>
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<frame src="franme_offers. htm' nane="of fers" noresize>
</ frameset>
</ HTML>

Den hdr filen demonstrerar hur man kan anvanda events lite mer sofistikerat. Man kan ndmligen
fanga en typ (eller flera typer) av handelse och “peka” den handelsen till en speciell funktion. Har
fangar jag onLoad och pekar den till set W dt h(), som stéller fonstret till 700 * 500 px och flyttar
det till skarmens dvre vanstra horn. Dessutom fangar jag onUnload och pekar den till

set Start W dt h() som aterstaller fonstret som det var innan besokaren laddade ramverket. Den
har koden &r inte alls nédvéandig — anvand den endast om du vill (det verkar dessutom inte
fungera i IE). Sedan namnger jag tva ramar — mai n och of f er s — och med dessa namn kan jag
skripta ramarna som jag vill. Sjalv motorn till det hela har jag lagt i den fil som innehaller
lankarna. Den sidan har koden

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>frame_| eft. ht nx/ TI TLE>

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

function | oadPage(adress, index)

{
parent. main.|location. href = adress;
parent.offers.location. hash = "ankare” + index;

}

/| --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<FONT SI ZE="2" FACE="Verdana, Tahomm, Arial">

<H4>-- Datorer --</H4>

<a href="javascript: | oadPage(' conpaq. htm , 0)">Conpaqg</a><BR>
<a href="javascript:|oadPage(' hp. htm, 1)">HP</a><BR>

<a href="javascript:|oadPage('ibmhtm , 2)">IBM/a><BR>
<H4>-- TV --</H4>

<a href="javascri pt: | oadPage(' sony. htm , 3)">Sony</a><BR>

<a href="javascript:| oadPage(' panasoni c. htm , 4)">Panasoni c</a><BR>
<a href="javascript: | oadPage(' bo. htm, 5)">Bang</a><BR>

</ FONT>

</ BODY>

</ HTML>

Har kan du notera hur jag anvander den speciellaj avascri pt: - URL:en for att anropa en
funktion istéllet for att ladda ett dokument. Den funktion jag anropar laddar sedan ett dokument
med ett namn som jag anger i argumentet, dessutom forflyttar den positionen for dokumentet i
ramen langst ner (of f er s) till ankaret ankar e0. Det dr allt! Sidan i ramen of f er s har koden

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE>frame_of fers. ht nx/ TI TLE>

</ HEAD>

<BODY><FONT SI ZE="2" COLOR="#000000" FACE="Verdana, Tahoma, Arial">
<CENTER><B>Hal | utki k har nere efter mycket bra erbjudanden! </ B>
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a name="ankar e0">Denna ménad har vi 30 % rabatt p& Conpags datorer
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a name="ankarel">Denna manad har vi 10 % paslag pa HP's datorer
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a name="ankare2">0m du koper en dator fran |IBM sd borde du fa en fran
Conpaq gratis !!!
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<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a name="ankare3">Nar du koper en wi descreen TV fran Sony far du ett
henmabi osyst em p& kopet! Hugg!
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a nanme="ankar e4">En Panasonic vill du inte ha!
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR>

<a nane="ankar e5">Varf 6r kodpa danskt?
<BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR><BR></ CENTER></ FONT>

</ BODY>

</ HTML>

Har l&gger jag in massor med radbrytningar for att belysa endast erbjudandet vid respektive
ankare. Enkla tricks funkar ofta ratt bra...

Animering med JavaScript

Alla k&nner nog till att man kan skapa animerade gif:ar till webbsidor, men att man kan skapa
animeringar med jpg-bilder visste ni kanske inte. Nu &r det formodligen inte sa véldigt
anvandbart, men anda...

I det har exemplet tillverkar jag en liten animering med tre jpg-bilder. Jag visar inte sidan har
(k&nns tdmligen meningslost — jag kommenterar istallet), men koden dr i alla fall som foljer:

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>j s_ani meri ng. ht nx/ TI TLE>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--
nr = 0;

function next()

{

ntr = (nr + 1) %3; // stega en bild i taget och bdrja omefter 3 steg
docunent . i mages[0].src = "google_off" + nr + ".jpg"

}

/1 --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY><cent er >

<H1>Ani nering nmed JavaScri pt! </ HL1><HR>

<inmg src="google_ off0.jpg" onLoad="set Ti meout (' next()', 1000)">
</ center>

</ BODY>

</ HTML>

Jag anvander mig av i mage-objektets onLoad hanterare. Varje gang en bild laddats kommer detta
event att avfyras, jag fangar onLoad och anropar funktionen next () . Nér jag gor anropet satter
jag dven en timeout pa 1000 millisekunder (1 sekund), annars kommer animeringen att ga sa fort
att vara 6gon inte kommer att uppfatta den. Inuti funktionen next () Okar jag den globala
variabeln nr ett steg, darefter later jag modulo-operatorn verka pa den. Det betyder att nr endast
kan anta vdrdena 0, 1 och 2 (eftersom detta &r de enda mojliga resterna vid division med 3).
Darefter later jag den forsta (och enda) bilden i sidan fa ny kallfil med

document . i mages[ 0] .src = "google_off" + nr + ".jpg";

Eftersom nr endast kan anta vardena 0, 1 och 2, maste bilderna vara sparade som
googl e_of f 0. j pg, googl e_of f 1. j pg 0ch googl e_of f 2. j pg. Eftersom onLoad avfyras varje
gang en bild laddats kommer hela forloppet att upprepas tills man laddar en annan sida.
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Pop-up fonster

Jag visade under rubriken Objektet "'window’ hur man dppnar nya webbldsarfonster, sk pop-up
fonster. Dar hittar du det mesta av det du behover for att hantera dessa.

Skaka av ramverk

Ett vanligt trick ar att se till sa att inget yttre ramverk laddar dina sidor. Detta ar sérskilt
anvandbart om dina egna sidor &r uppbyggda av ramar, eftersom det blir sa ”plottrigt” med ramar
i ramar i ramar... Allt du behdver gora dr att lagga till en liten kodsnutt | <head>-sektionen i den
fil som definierar ditt ramverk. Kodsnutten ar

if (self.location.href != top.location.href)
top.location. href = self.location. href;

(inuti <scri pt >-taggar forstas!). Dvs om URL:en till det aktuella ramverket inte Gverensstammer
med URL:en i huvudfonstret, sa satter man just denna till adressen till ramverket. Mycket enkelt!

Kontrollera att en anvandare alltid laddar ditt ramverk

Det omvénda ér lika enkelt. Lat sdga att en besokare har sokt upp dina sidor med nagon
sokmotor pa Internet. Denne rakar da ladda en fil som egentligen ar tankt att inga i ett ramverk.
Da kan flera saker intraffa— dels missar besokaren formodligen bade information och logik dver
hur man navigerar pa din sajt, dels kommer skriptfel att uppsta om sidan exekverar skript med
referenser till ramar som inte finns. Inte bra! Da ar det en god idé att se till sa att alla ingdende
sidor pa din sajt (som skall ga under ditt ramverk) anvander foljande kodsnutt:

if (top.location.href == self.l|ocation.href)
top.location.href = "adressen till ditt ongi vande ranverk”;

Det problem du kan fa ar forstas att ramverket ar definierat for att ladda vissa sidor nar det
startar, och den sida som gor kontrollen ovan ar férmodligen inte en av dem. Har géller det att
meddela besokaren vad som hander, eller sa far man utoka sina kunskaper med lite asp, php, jsp
eller cgi &s.

Snygg datum

Att skapa snygga presentationer av datum och tid i en webbsida kraver lite arbete. Jag visar har ett
forslag pa hur det kan goras. Sidan som genereras far féljande utseende:
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[#] snygg_datum.htm - Netscape 6

Tillbaka

FEAEEED

urnent: Klart

arkiv Redigera Wisa Sidk Kor Bokméarken Uppoifter

Det kravs lite arbete for att skapa snygga presentationer av datum i
en webbsida, Har har du ett farslag pa hur det kan gdras!

[ Affirsverksamhbet och Ekonami = Teknik =

UIf Tornert
ulftt@gy.varmdo.se

=101 %]

Tisdag den 26:e Movermber 2002 >

Ly

Skoj=  Interaktivie |

Koden till sidan ar

<HTM_>
<HEAD>

<TI TLE>snygg_dat um ht n</ Tl TLE>
<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt"><!--

var veckoDag = new Array(7);

veckoDag[ 0] = "Sbndag";
veckoDag[ 1] = "Mandag";
veckoDag[ 2] = "Tisdag";
veckoDag[ 3] = "Onsdag”;
veckoDag[ 4] = "Torsdag";
veckoDag[ 5] = "Fredag";
veckoDag[ 6] = "Lo6rdag";

var manad = new Array(12);

manad[ 0] = "Januari";
manad[ 1] = "Februari";
manad[ 2] = "Mars";
manad[ 3] = "April";
manad[ 4] = "Maj ";
manad[ 5] = "Juni";
manad[ 6] = "Juli";
manad[ 7] = "Augusti";
manad[ 8] = " Sept enber”;
manad[ 9] = " Oktober";
manad[ 10] = " Novenber";
manad[ 11] = " Decenber";

function fixYear(ar)

{

i f (navigator.appName == "Netscape")

ar = parselnt(ar - 100);

if (ar < 10)

ar = "200" + ar;
el se

ar = "20" + ar;
return ar;
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el se
return ar;

}

/1 --></SCRI PT>

</ HEAD>

<BODY>

<script |anguage="JavaScript"><!--
var idag = new Date();
dag = idag.getDay();
datum = idag. getDate();
manadNr = i dag. get Mont h();
ar = idag.getYear();
var count ed;
if (datum< 3 || datum > 30)

counted = ":a";
else if (datum > 20 && datum < 23)
counted = ":a";
el se counted = ":e";
datum = datum + count ed;
output = "<P ALICGN='right'><FONT S| ZE='1' FACE='verdana, arial, sans-
serif'>" + veckoDag[dag] + " den " + datum+ " " + manad[ manadNr] + " " +

fixYear(ar) + "</ FONT></P>";
docunent .. write(output);
/1l --></script>
<t abl e border="0" cellspaci ng="20" w dth="500">
<TR>
<TD><P><FONT S| ZE="2" FACE="Verdana, Tahoma, Arial">Det kréavs lite
arbete for att skapa snygga presentati oner av datumi en webbsida. Har
har du ett forslag pd hur det kan goras!<P><a
href="../index. ht M >Ti | | baka</ a></ FONT></ TD>
</ TR>
</tabl e>
</ BODY>
</ HTML>

Det har exemplet &r en utvidgning av det som finns under rubriken Objektet 'Date’. Jag borjar
med att definiera tva vektorer (Ar r ay-objektet), dar jag lagrar namnen péa veckodagarna och
manaderna i det svenska spraket. Sedan skapar jag en funktion for att justera utseendet pa artalet.
Sedan tar jag ett snapshot av datorns systemklocka, lagrar detta i variabeln i dag och extraherar
dagen, datum, manad och ar fran denna. Da far jag alla 'radata’ som jag behover for att presentera
ratt datum — resten &r kosmetika. Satserna

var counted;
if (datum< 3 || datum > 30)

counted = ":a";

else if (datum > 20 && datum < 23)
counted = ":a";

el se counted = ":e";

ser till sa att count ed kommer att vara antingen ":a’ eller ", beroende pa vilket datum det &r.
Om till exempel dat um = 21, kommer jag att visa 21: a i sidan. Satsen dat um = dat um +
count ed; kommer att sla ihop heltalet i dat ummed tecknet i count ed. Resultatet blir en stréng.
Sedan definierar jag innehallet i en variabel (out put) som ger sjalva datumutskriften:
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output = "<P ALIGN='right' ><FONT SI ZE='1' FACE='verdana, arial, sans-
serif'>" + veckoDag[dag] + " den " + datum+ " " + manad[ manadNr] + " " +
fixYear(ar) + "</FONT></P>";

document . wri te(out put);

Har ser du ett exempel pa hur man kan séatta samman (konkatenera) ganska komplicerade uttryck
till en enda strdng. Lagg maérke till att jag konkatenerar strangar med variabler. Var noga med hur
du anvander dubbla citationstecken (”’) och enkla apostrofer (). Du far bara néstla dem inuti
varandra sa lange det blir matchande par. Annars kan inte JavaScript-tolken avgdra vad som skall
bli den slutgiltiga strangen. Nu har jag inte tagit med ndgon presentation av tid i sidan, men det
kan du fa gora pa egen hand.

Ovningsuppgifter

I den har delen far du mojlighet att sjélv skapa nagra JavaScript for tranings skull. Skripten kanske
inte har sérskilt stora anvandningsomraden, men de syftar till att lara dig och ge dig trygghet i att
skapa egna, fungerande JavaScript. Tank pa att olika webblasare tolkar JavaScript lite olika,
dessutom finns det olika dialekter och versioner av spraket. Det forvarrar situationen avsevart nar
man provar ut ett skript. Om du far problem med ett skript, prova da med en annan browser —
det kan hjélpa. Om du fastnar kan du fa mycket hjalp genom att skrivaj avascri pt: i
adressfaltet i NN. Du far da en JavaScript-konsol som ger dig information om syntaktiska
felaktigheter. Den protesterar ddremot inte mot logiska felaktigheter, dessa maste du kontrollera
sjalv. Om du far problem med exempelvis funktionsanrop, eller med att variabler inte ger ratt
vérden etc, kan du med fordel anvandaal ert () for att visa vardet av en variabel vid ett givet
tillfalle, exempelvis da en funktion startar eller slutar. Om du fastnar helt och hallet kan du hitta
alla filer pA min hemsida (ht t p: // hem passagen. se/ ul ft t). Lagg till exempelvis

ovnuppg_1. ht mfor att ladda koden for den sidan. Men gor dig sjélv en tjanst — tjuvtitta inte
forran du forsokt sjalv! Risken ar stor att du inte lar dig sa mycket da. Lycka till!

1. ovnuppg_1.htm
Skriv ett skript som kontrollerar vilken webbl&sare en besdkare anvander. Nér du vet vilken
det &r skall du paminna denne via en al er t -box, ungefar som nedan. Du far utga fran att

[JawaScript Application] |

& Ciu anvander Metzcapel

besdkaren anvéander antingen NN eller IE. Tips: Anvand navi gat or . appNane.

2. ovnuppg_2.htm
UtOka 6vningen ovan till att testa om webbldsaren antingen & NN eller IE, om det inte ar
nagon av dem skall du ge meddelandet ”Du anvénder inte Netscape eller Explorer” i en
al er t -box. Tips: Anvand nastlade if-satser.

3. ovnuppg_3. htm
Nu utdkar vi 6vningen ovan till att testa bade namnet och versionsnumret pa den aktuella
webbldsaren. Om webblésaren & NN eller I1E av versionsnummer 4 eller storre, skall
bestkaren fa meddelandet ”Din webblésare hanterar mina skript”. Men om webblésaren inte
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10.

11.

motsvarar kraven skall meddelandet ”Uppgradera din webblésare” ges. Du véljer sjdlv om du
vill anvénda en al er t -box, eller om du vill skriva meddelandet direkt i sidan. Tips: Anvand
par sel nt (navi gat or. appVer si on) fOr att testa versionsnumret. For att effektivisera
testerna bor du anvanda de logiska operatorerna, vilka utfor de logiska testerna. Ett
pseudokod-exempel

i f (webbl d&saren == "Netscape” && versionsnunret >= 4)

ovnuppg_4. ht m

Tillverka en for-slinga som skriver ut en strang i sidan 5 ganger med radbrytning efter varje
rad. Borja varje rad med numrera den. Tips: Anvénd docunment . wri t e() och konkatenera
(sla samman) upprakningsvariabeln i for-slingan med din textstrang.

ovnuppg_5. ht m
Go6r samma sak som ovan men med while-slingan. Skapa en uppréakningsvariabel utanfor
slingan, som sedan rdknas upp inuti den.

ovnuppg_6. ht m

Tillverka ett formular som innehaller tva textrutor och en knapp. Du skall kunna kopiera
innehallet i den forsta textrutan till den andra genom att trycka pa knappen. Tips: Anvand
knappens onClick for att anropa en funktion som du sjélv skapar. Tank pa att innehallet i en
textruta nds genom docunent . f or mul ar Namm. t ext r ut aNamm. val ue.

ovnuppg_7. htm

Skapa en sida dar en bestkare kan bestamma sjélv vilken bakgrundsfarg denne vill ha pa
sidan. Tillverka ett formuldr dar besdkaren kan skriva i antingen en fargkod eller ett
fargnamn. Bakgrundsfargen andras nar man klickar pa en knapp i formuléret. Tips: Du ska
manipulera med docunent . bgCol or. Du behdver inte kontrollera om bestkaren knappar in
nonsens-data!

ovnuppg_8. ht m

Omforma uppgiften ovan sa att en besokare kan skriva i en URL i textrutan. Nar denne
klickar pa knappen ska denna 6ppnas i browsern. Tips; Lagg strangen i textrutan till

wi ndow. | ocati on. href.

ovnuppg_9. ht m

Andra nu ytterligare p& uppgiften sa att den adress besokaren skriver in 6ppnas i ett nytt
fonster. Nu skall formularet dven innehélla en knapp med vilken man kan stanga det nya
fonstret med. Tips: Skapa en global variabel med namnet neww n. Né&r du éppnar det nya
fonstret exekverar du satsen newW n = wi ndow. open(” adressen”, ””); Ddrefter kan du
anvanda neww n. cl ose() for att stdnga det igen.

ovnuppg_10. htm
Skriv en liten sida som later hélsa “Sidan &r laddad!” da den &r laddad i sin helhet. Tips:
Anvénd onLoad.

ovnuppg_11. htm
Gor en sida som multiplicerar tva tal fran varsin textruta i ett formuléar. Den funktion du
skapar skall alltsa ta tva argument (parametrar). Tips: Anvand par sel nt ().
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12.

13.

14.

15.

16.

ovnuppg_12. htm

Gor samma sak som ovan, men addera de tva talen istéllet. Tips. Har maste du skicka de tva
vardena efter det att du forst omvandlat dem till heltal med par sel nt () . JavaScriptbug? Bade
NN och IE kraver detta. Prova vad som hédnder om du inte gor det!

ovnuppg_13. htm

Skapa en sida innehallande en lank. Den sida som lanken refererar till (har véljer du vad som
helst) skall 6ppnas i ett nytt fonster, dar locationbar, menubar, toolbar och scrollbar skall vara
synliga. Fonstrets initiala storlek skall vara 400 * 300 px, det ska dessutom ga att dndra pa
denna genom att "klicka och dra”. Tips: Kolla under rubriken Objektet 'window’ i boken.

ovnuppg_14. htm

Prova att kopiera delar av en strang med med funktionen subst ri ng() . Lat anvéandaren sjalv
skriva in strangen och start- och stopindex. Da skapar du enklast ett formular med tre
textrutor for inmatning och en knapp for att exekvera funktionen. Du kan skicka ut resultatet
i en al ert -box eller i en fjarde textruta i formulédret. Kontrollera att stopindex inte &r storre &n
antalet tecken i strangen. Tips: Kom ihag att JavaScript indexerar bade vektorer och strangar
fran 0 och uppat. Index 3 motsvarar alltsa det fjarde tecknet i en stréang. | satsen

var nane = nyString.substring(0, 4);

kommer nane att fa tecknen i mySt ri ng fran index 0 t.o.m. 3, dvs det tecknet som star
omedelbart fore det som anges i parentesen!

ovnuppg_15. htm

Jamfor om tva strangar &r lika genom att anropat oLower Case() eller t oUpper Case() pa
dem. Lat besokaren fylla i tva textrutor, darefter far denne trycka pa en knapp varpa
jamforelsen utfors. Ge besokaren en bekraftelse pa resultatet. Tips: Anvand

onFocus="t hi s. bl ur ()" om du presenterar resultatet i en textruta. D& kan ingen komma at
innehallet i den.

ovnuppg_16. htm

Skapa ett Dat e-objekt och visa mha detta dagens datum, manad och ar. Forsok aterskapa
ungefar sidan nedan. Tips: Tank pa att get Dat e() returnerar ett tal mellan 1 och 31,

get Mont h() ett tal mellan 0 och 11, slutligen returnerar NN4:s version av get Year () det
aktuella artalet minus 1900.

¥ ovnuppo_16_htm - Netscape

File Edit “iew Go Communicator Help

‘J.@@:\af&@

i Back Fonward Reload Haome Search
i Wt " Bookmarks A Location: I_ 17 what's Related
4 ,_.5% Instant Message webMail Fadio People

Dagens datum: 26/6 2001

& =B=| It =] 5
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17.

18.

+Ti— ovnuppg_19.htm - Netscape

File Edit Wiew Go Communicator Help

ovnuppg_17. htm

Utoka uppgiften ovan genom att skapa ytterligare en variabel som du kan kalla next eek.
Denna skall visa datum om precis en vecka. Tips: Forst maste du avlasa tidstampeln pa den
variabeln som du nyss skapat (jag kallar den i dag) — det gér du med get Ti me() . Du maste
sedan lagga till det antal millisekunder som en vecka motsvarar i variabeln nextWeek — det
gor du med set Ti nme() . Ratt antal millisekunder pa en vecka ar 1000*3600*24*7. Presentera
bada datumen i samma format (som ovan).

Y ovnuppg_17_htm - Netscape

File Edt “iew Go Communicator Help

T{-@T\aﬁa

Back Forward  Feload Home Search  Metscape

i J'Bnnkmarks ./ Lu:u:atiu:un:ILlF'”1 THTM vI E17 what's Related
i ,g,f%lnstanth*lessage L= T Radio Feople Tellow Pa

Dagens datum: 26/ 2001
O en wecloa: 357 2001

& [=P=|

ovnuppg_18. htm

Skapa ett formulér innehallande fem radioknappar. | val ue-attributet till varje knapp anger
du en URL (lokal eller global). Skriv en liten forklaring till vart varje knapp leder pa Internet
och lat besokaren surfa till en annan sida genom att klicka i nagon av knapparna. Tips: Har
tycker jag att while-slingan passar bra. Anvand den for att testa huruvida en knapp ar
nedtryckt eller inte. Om en knapp trycks ned kommer medlemmen checked att fa vardet

t rue. Tank pa att samtliga radioknappar maste ha samma namn i name-attributet, annars
fungerar det inte. Testet i while-slingan kan da utformas sa har

whil e (docunent.forns[0].go[i].checked != true)

dédr go & namnet pa radioknapparna och i &r en upprakningsvariabel.

{@i\af&ad

Back Fanward  Reload Hame Search  Metscape Print

J " Bookmarks & Location: |”1 JOVNUP~13HTM j ﬁ' what's Related

ﬁlnstantMessage Wwiebh ail Radio People ‘ellow Pages

Hir kan du spela tiarning!

Wilket varde tar du? F
Téarnmgen wisar: IT
Antal "traffar”; |21 Antal kast: 100 | Eelatv frelovens: |21 &

£13 taringen |

& =5=] [Document: Doni =] 52 T2 =2 E3l o2 |

FY

=
Z

? 2002 UIf Tornert

92



Dynamisk HTML.: UIf Tornert
En introduktion till JavaScript. ulftt@gy.varmdo.se

19. ovnuppg_19. ht m
Skapa en sida dar besokaren kan sl en tarning”. Besokaren kan bestamma ett tal mellan ett
och sex, och sidan haller reda pa hur manga ganger det antalet prickar dyker upp. Efter varje
kast skall bestkaren kunna se hur manga kast han gjort, hur manga ganger hans varde
erhallits och kvoten mellan antalet traffar och antalet kast. Tips:

20. ovnuppg_20. ht m snurren. ht m
Ett exempel for matteintresserade! Den hér vningen innehaller en hel del matematik (lite for
att demonstrera objektet mat h), sa om du vill kan du hoppa 6ver denna. Det du ska skapa nu
ar en sida som Oppnar ett pop-up fonster med storleken 100 * 100 px, och som skall placeras
mitt pa skarmen (du far utga fran antingen upplésningen 800 * 600 eller 1024 * 768). Den sida
som visas i pop-up fonstret innehaller endast en knapp och nar man klickar pa den kommer
fonstret att forflytta sig i en spiral utat och slutligen forsvinna ur sikte. Nar fonstret har
forsvunnit utanfor skarmkanten ska du aterfora det till mitten, dér det borjade. Tips: For att fa
fonstret till mitten av skarmen da upplosningen &r 800 * 600 kan du kora satsen
neww n. noveTo(400 - 50, 300 - 50), eftersom det ar 400 px fran vanster till mitten och
halva fonstret ar 50 px brett (pa samma sétt i hojdled). Utgangspunkten ar alltsa (350, 250)
och sedan gor vi forflyttningar pa fonstret relativt denna punkt, dvs vi upprepar satsen
neww n. noveTo(350 - x, 250 - y), for x ochy som skall bestdamma koordinaterna for
en spiral utifran mitten. Hur astadkommer man en spiral? Tank er att vi sétter ett
koordinatsystem i mitten av skarmen, sa att origo sitter i punkten (350, 250).

Punkten P:s koordinater kan beskrivas med (350 — x, 250 —y), dar x ? r“cos? och y ?r‘sn?.

Det enda jag behdver gora ar att 6kar och 2 sa att P kommer att beskriva en spiral fran origo.
Om jag skapar en slinga dar jag for varje r och 2 berdknar x och y, och darefter flyttar fonstret
med newwW n. noveTo(350 - x, 250 - y),safarjag ju den 6nskade spiralen! Avbryt slingan
da radien &r sapass stor att fonstret hamnar utanfér skarmkanten. Min slinga ser ut sa har

while (r < max)

{

X r * Math.cos(teta * Math. PI/180);
y r * Math.sin(teta * Math. PI/180);
sel f. noveTo(350 - x, 250 - y);

teta += 10;

r += 10;
}

dér r, max, och t et a &r globala variabler (skapade utanfor while-slingan). Variablernar och ?
startar bada pa 0, sedan 6kas de med vérdet 10. For r betyder det att radien 6kar med 10 px, och
for 2 betyder det att vinkeln dkar med 10?. Men Mat h-objektet raknar inte med grader utan
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radianer, vilket gor att jag maste rakna om gradantalet till denna enhet. Det gor jag genom att
forst multiplicera med ? (vat h. PI') och sedan dividera med 180. Nér r 6verstiger max kommer
slingan att sluta upprepas och det ar dags att aterfora fonstret till utgangspunkten!

21. ovnuppg_21. ht m
En lite svarare uppgift! Denna gar ut pa att ta reda pa vilken radioknapp en anvéndare har
tryckt ner. I manga formular pa webben har man mojlighet att vélja exempelvis preferenser
vad géller musik, teater, film etc. Det &r din uppgift som webbdesigner att ta hand om
formuléret och vidarebefordra informationen for bearbetning. Skapa ett formuldr med en
grupp om tre radioknappar och en vanlig knapp. Man skall nu kunna valja en radioknapp och
fa en kvittens pa vilken det ar man tryckt ner. Kontroll sker med den vanliga knappen. Sidan
kan se ut sa har:

Expl =|0] x|
| Arkiv  Redigera Wisa  FEaworiter  Werktvg  Hijlp E

FY

/3 ovnuppg_21.htm - Microsoft Interne

Hir har du ett sloript som loopar izenom ett (olcant) antal
radioknappar fér att undersélea wilken som ar nedtryckt.

Klicka i ndgon av knapparna och tryck Testal
[ T

Testal |

s

& Klar N b= Den har datorn

Jag hoppas att den hér kursen har gett dig lite nya kunskaper. Min férhoppning &r att du
atminstone skall ha fatt sjalvfortroende nog att skapa (eller knycka) nagra enkla och anvandbara
skript, som du kan anvanda pa dina sidor. Mycket av det som finns i det har haftet &r svart att
forsta om man inte har programmerat forut, och du skall inte kdnna dig nedslagen om du
upplever det sa. Det hér haftet ar skapat for att ge ocksa dem som har erfarenhet av
programmering, eller som har stort intresse, nagot att bita i. Jag 6nskar dig lycka till!

UIf Tornert
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